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, LINK,
PICK, NET MB, LZ e
MUMPS além de PCi

A RS23Z2/TERMINAL é compativel com o
EXPERT, HOT BIT e MSX 2 SONY . Diversos
periféricos como LEITOR DE CODIGO DE
BARRA BCR-MSX da XPTO, 80 colunas
(SHARP e MICROSOL), EXPANSOR DE SLOT
(TACTO e NEOS), Acionadores de Disco e
outros podem trabalhar em conjunto com a
RS232/TERMINAL .

Um PC (XT, 286 ou 386) com um sistema
operacional multiusudrio pode estar conectado
a vdrios TERMINAIS MSX. Prograrmas como o
MS-WORD, LOTUS 1 2 3, DBASE III,
PARADOX e outros podem ser utilizados nos
TERMINAIS MSX.

Aos usudrios de MSX que desejam trocar
programas € arquivos com outro computador
podem fazé-lo através dos comandos que foram
incorporados em BASIC para tratamento de
arquivo.

A interface
RS232/TERMINAL é
totalmente configurdvel
por SOFTWARE ¢

pode ser conectado a um
MODEM.

Informacdes podem ser obtidas pelo
telefone (011) 298-8331

&
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ANO VIII — N2 84 CAPA: Claudio Costa

Um dia isto tinha que acontecer: a falta de novidades em termos de
hardware, que ja dura dois anos no Brasil, estad ocasionando uma invasdo
“alienigena”’. '

De fato, apos o MSX 1 e os PC AT’s, nada mais ““aconteceu’’ de
importante no nosso mercado. Enquanto isto, la fora eram lancados os
PS/2, MSX 2, Atari ST, AMIGA, etc.

0O segmento de mercado que mais cedo interpreta este descompasso
tecnoldgico é, sem duvida nenhuma, aquele voltado para o uso pessoal do
micro. Quer seja como lazer eletrénico, quer seja na aplicacdo profissional.

De fato, ter um computador em casa para processar os trabalhos, criar
simulacdes, fazer pesquisas e consultas pelo telefone, etc., tem sido o
grande sonho dos profissionais liberais. Sonho este que, no Brasil, sempre
esbarrou no preco proibitivo das maquinas mais potentes (PCs) e na falta
de programas aplicativos sérios (MSX). .

Mas o que este mercado tem de potencial de consumo, tem em igual
medida de “jogo de cintura’” para se equipar. E esta se equipando da forma
mais conhecida e difundida neste pais: o jeitinho brasileiro.

De agora em diante, a microinformatica entra numa fase onde estardo
em cheqgue todos os valores e dogmas até aqui aceitos sem contestacao.
Para quem duvidar disto, basta conferir nos classificados dos grandes
jornais.

Renato Deglovani
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Congresso para 0
setor gréfico

Para estimular o intercambio de idéias
no campo grafico, profissionais do mundo
inteiro estardo reunidos no.4° World Print
Congress, de 6 a 10 de maio préximo, no
Saldo de Convencdes do Hotel Nacional
(RJ).

O evento contard com o patrocinio da
Abigraf — Associagdo Brasileira da Indistria
Gréafica e o apoio de entidades internacionais
como a Intergraf — Confederacdo Interna-
cional da Industria Grafica, a Pia — Associa-
cdo Norte-Americana da* Indistria Gréfica,
a Federacdo Japonesa da Industria Gréfica,
a Federacdo Australiana dos Empregado-
res da Industria Gréafica, a Associagdc dos
Graficos de Hong Kong e a Conlatingraf —
Confederagdo Latino-Americana da Indis-
tria Gréafica.

A taxa de inscricdo para participantes
¢ de US$ 350,00 e para acompanhantes
¢ de US$ 150,00. Informacdes pelo tele-
fone (011) 288-2088.

Novo terminal Digitus

~ O terminal de video assincrono TVA-
DGT foi desenvolvido pela DIGITUS, visan-
do oferecer uma op¢ao de baixo custo 3s
necessidades de sistemas multiusudrios.
O TVA-DGT além de poder ser conecta-
do a micros da linha IBM (PC/XT, AT e 386)
sob os sistemas MULTILINK, PICK, XENIX,
UNIX, SUPER MUMPS, MUMPS, NET-MP-PC,
QUICK CONNECT e QNX, também dispde

de versSes dedicadas que emulam terminais
COBRA, MEDIDATA, SISCO, EDISA, DIGI-
REDE e LABO.

- O preco do novo terminal é um dos mais
baixos do mercado, viabilizando a implemen-
tagdo de sistemas multiusudrios com peque-
no investimento. Sua versatilidade permite
8o usuario migrar de CPU com baixo custo,
pois podera adequar os terminais & nova CPU,
evitando © custo da aquisicao de novos equi-
pamentos.

Sistema PADRON
de contabilidade

A Companhia de Software estd lancan-
do o primeiro produto da sua linha PADRON::
um sistemna de contabilidade que traz diversas
inovagGes a nivel comercial e técnico. O soft-
ware, desenvolvido em Turbo Pascal e Assemn-
bler, dispGe de um sistema de gerenciamento
de dados do tipo B-Tree, o mais rdpido
existente em termos de processamento. O
programa apresenta uma interface amigdvel
com o usudrio, utilizando janelas e processa-
mento ondine com recurso de HELP imedia-

to, podendoc ser configurado pelo préprio

usudrio e sendo capaz de atender a todas as
exigéncias legais e gerenciais.

O kit PADRON de contabilidade é com-
posto de um disco de 5 1/4” e de um manual
que orienta o uso do programa. O sistema ro-
da em qualquer micro compativel com o
IBM-PC e a empresa oferece garantia continua
a seus usudrios. Maiores informacGes podem
ser obtidas pelos telefones (027) 222-4027 e
232-7529.

R e

Kpple com forca total

Muitas pessoas pensam que a linha Apple
estd sendo totalmente abandonada pelas
empresas brasileiras. Mas os usudrios dessa
maquina, de potencial desconhecido por
muitos, ainda podem contar com a Micro
House.

A Micro House, um Clube fundado em
seternbro de 1987, trabalha exclusivamente
com distribuicdo de software para esta linha
{possui um acervo organizado de mais de
1400 disquetes), edicdo de revista mensal

em disquete especializada nessa linha e asses-

soria individual aos associados.

A empresa esta entrando também no ramo
de acesstrios (sempre para Apple). Maiores
informacdes pelo telefone (031) 221-1368.

o
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0 pnmelro modemifax
para PS/2

O modem/fax Rio Grande da empresa
P. N. B. é o primeiro do género destinado acs
computadores PS2/50, PS2/60 e PS2/80, ope-

rando com bus MCA, e o dnico pelo conjunto
de fungdes oferecidas.

Dentre as fung@es destacam-se os proto-
colos de comunicagdo V21 (300 bits/s), V22
(1200 bits/s), V22bis (2400 bits/s), V23
(1200 e 75 bits/s) e opcionais; a correcdo de
erro em compressdo de dados MNP classe 5
permitindo transmissSes até 19200 bits/s na
rede comutada; acesso através de 3 interfaces
nos modos sincrono, assincrono e jungdo V24
respectivamente e memdria EPROM para o
armazenamento dos parametros e dos nlime-
ros de telefone.

MSX agora é terminal

Os usudrios brasileiros de micros
pessoais da familia MSX — Expert da Gradien-
te e Hotbit da Sharp - |4 podem pensar em
usar 0s seus eguipamentos como terminais
da nova geracdo de computadores baseadas
no chip 80386 da Intel.

Esse é um dos resultados do desenvolvi-
mento da placa de comunicacdo Terminal
RS232, criada pela Cibertron Eletronica,
que déd ao MSX acesso ao sistema multi-
usudrio PC MOS, que teve a sua comerciali-
zagdo recentemente liberada pela SEI.

Além disso o produto oferece outras
vantagens — cOmMO O acesso aos servicos de
Videotexto e Cirand3o. Para os interessados,
a placa custa 39,2 OTNs e pode ser encontra-
da nos grandes magazines e em revendedoras
especializadas.

TR

Datalabel
da Novelprint

A NOVELPRINT desenvolveu um papel
de fibra sintética super-resistente, que acei-
ta impressdo por computador. Esse material
representa uma etapa a mais na tecnologia
de materiais para sistemas de etiquetagem

S R AR
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e identificacdo, devido a sua alta resisténcia
a rasgo, tragao, atrito, além de ser uma super-
ficie antiabsorvente.

O material em formulério continuo pode
ser fornecido em etiquetas pré-impressas, em

qualguer tamanho, podendo ser aplicado
diretamente no local desejado apds sua
impressdo.

O DATALABEL PTB é o material ideal
para aqguelas etiguetas muito sujeitas ao
manuseio, identificacdo de produtos expos-
tos as intemperies, identificacdo de produ-
tos de exportacdo, instrugdes de uso para
maguinas e equipamentos, etc.

Comicro lanca
Hiwire Plus

A Comicro Informética e Tecnologia
estd lancando no Brasil com exclusividade
o Hiwire Plus, uma poderosa ferramenta de
trabalho para a elaboragao de projetos eletro-
nicos.

Produzido pela Wintek Corporation, o Hi-

wire Plus ¢ resultado do aperfeicoamento
do programa Hiwire, compativel com com-
putadores tipo PC/XT ou AT. O Hiwire
Plus auxilia o profissional na execucdo do
diagrama esguemdtico ou do projeto eletro-
nico, gerando informactes que serao utiliza-
das para implementar o layout da placa de
circuito impresso, por intermédio de seu
proprio editor ou editores profissionais
smARTWORK AR, também distribuido pela
Comicro.

As caracteristicas mais destacaveis do
Hiwire Plus sdo: facilidade de uso e aprendi-
zado de operag8o; grande biblioteca de
simbolos e grande nimero de programas
utilitdrios. Quando utilizado em conjunto
com o smARTWORK AR, tornase uma
excelente ferramenta de projeto eletrbnico,
eliminando a desgastante tarefa de ligar
componentes no projeto de uma placa de
circuito impresso (PCB).

Steplesé furbo ;
na FENASI

Um dos lancamentos da quarta FENASI
— Feira MNacional de Acess6rios, Suprimentos
e Instalacdes para Informdtica, realizada feve-
reiro em Sdo Paulo, foi o STEPLESS TURBO,
a nova versdo do STEPLESS, o primeiro con-
trolador de tensdo do pais, desenvolvido pela
CP Eletronica Industrial Ltda. em 1987.

O STEPLESS TURBO utiliza o proces-
so de correcdo continua, que torna ultrapas-
sados grande parte dos estabilizadores existen-
tes até hoje na mesma faixa de poténcia. Além
do Design diferente, o STEPLESS TURBO
apresenta um conjunto de caracteristicas no-
vas como: monitoracdo de tensdo de saida,
protegdo contra sobre e sub tensdo, desligan-
do o computador caso a variagdo da rede ul-

trapasse os limites B00 VA de poténcia Gtil e
estabilizagdo linear.

O equipamento é compativel com as li-
nhas existentes como: |BM PC/XT, Apple, etc.
Pode ser também utilizado para a alimenta-
¢do de faturadoras, terminais ponto-de-venda,
terminais financeiros, terminais de transferén-
cia de fundo, maguinas de telex e de escre-
ver, mesas telefdnicas, etc.

IBPI em expans@o

O IBPI, Instituto Brasileiro de Pesquisa
em Informdtica, estd ampliando a sua drea de
atuagdo com a criagdo do Programa MNacional
de Difusdo de Informdtica. Este programa
visa credenciar instituicSes de ensino, empre-
53$, OU MEesSMmOo pessoas interessadas em montar
o Centro de Estudos IBPI.

O objetivo € disseminar da maneira mais
ampla possivel os conhecimentos da informa-
tica através de cursos, semindrios, simpdsios e
congressos. Além de cursos, o IBPI pretende
levar aos locais onde os Centros forem forma-
dos, palestras e conferéncias, antes acessiveis
somente aos profissionais das grandes cidades.

Uma ampla gama
de servicos

A Seven Informéatica e Representagdes,
especializada em consultoria e revenda de
software, estd oferecendo o0s programas
mais avancados disponiveis no Brasil para
micros e supermicros, em sistemas operacio-
nais MS-DOS, Xenix e Unix. A empresa
oferece alto padrdo de atendimento e suporte
pré e posvenda dos produtos, com cursos
ministrados pelos fabricantes e distribuido-
res.

Complementando suas atividades, a em-
presa estd fornecendo servigos de conversio
de programas escritos em dBase Il Plus ou
Clipper para a linguagem C, o que diminui
as necessidades de memdria, aumenta a
performance dos programas que utilizam
grandes arquivos e permite a portabilidade
de aplicagées desenvolvidas em MS-DOS
para maquinas compativeis com Unix e
Xenix. Maiores informagSes pelo telefone
(021) 220-6033.
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Contabilidade
Gerencial
Intelsoft
Versao 3.0

UNIX

- DOS - RE

o
m

Intelsoft
Outros

Compare vocé mesmo

8 Controlada por menus, realmente
on-line-e multi-usudrio

# Plano de Contas definido pelo usuario
com suporte para Centros de Custo

8 Codigo das Contas com até
16 digitos e até 9 graus

B Historicos com até 5 linhas de
40 caracteres cada

B Lancamentos de partida simples ou
dobrada

B Executa langamentos em diversos
meses simultaneamenie

® Permite voltar para qualquer periodo
j& processado do exercicio

B Consolida Planos de Contas de
diversas empresas ou filiais

NN SRR R EE

B Recebe Contas e Lancamentos de
fontes externas

B Converte todos os dados
armazenados no Sistema para
formatos compativeis com o LOTUS
{1-2-3, Dbase Il e lll, e acessiveis por
qualquer linguagem de programagao,
permitindo a integragdo da
Contabilidade com outros sistemas

Ty

B Relatdrios: Plano de Contas (com
0pG&o para grupos alfabéticos), Didrio |/
Geral, Razao Analitico, Razdo
Sintético, Balancetes e Balango

B Balancete Gerencial com variago J
percentual entre o periodo corrente e
0 anterior

8 Gerador de Relatérios que permite a
definicao de relatérios adicionais, v

envolvendo dados de conias e centros
de custo, com célculos livres

& Consulta ao Razéo no video, sempre /
atualizado para qualquer periodo, a
qualquer momento

B Consulta Langamentos no video
permitindo pesquisa pelo valor do v/
langamento ou trechos de histérico

B Consulta de Balancete no video com /
saldos e movimentos acumulados a
débito e crédito

Maiores informacdes (021) 265-3346

INTELSOFT

Intalsoft Informética Lida.
Praia do Flamengo, 66 sala 1114 - 22210
Rio de Janeiro, RJ - Telex 2137416 ISOF

Fillada 8 ABES
Registro na SEI n® 09008-5 Categoria -A




Curié em versdo 2.0

A MODULOQ Consultoria e Informética
acaba de colocar no mercado a sua mais nova
versio do sistema de protegio CURIO.

O CURIO 2.0 é um sistema de protecdo
e geréncia de diretorios, que permite a priva-
cidade e a integridade dos dados armazenados
em disco rigido. A protegao ocorre porgue so-
mente usudrios cadastrados tém acesso ao
winchester e, para cada winchester, existe
um gerente responsivel por esse cadastro.

~ Os usuérios que participam das mesmas
tarefas e utilizam os mesmos arquivos podemn
ser cadastrados dentro de um mesmo grupo.
Essa divisdo por grupos acaba com a “'promis-
cuidade’’ do disco rigido: um grupo ndo pode
acessar nenhum arquivo que n&do diga respeito
as suas tarefas.

E al que o sistema funciona como vacina
antivirus, ja que diminui o risco de contagio
através da organizagdo das vias de acesso de
cada wusudrio. Para maiores informacgdes,
telefone (021) 233-8043.

T AT

Nativa Soft lanca
sistemade
Cartdo de Crédito

A NATIVA SOFT do Rio de Janeiro
anuncia para este més o langcamento do seu
sistema de cartdo de crédito voltado especial-
mente para o comércio lojista. Plenamente
satisfeita com o sucesso obtido em 88 com as
vendas do seu sistemna de credidrio para
empresas como A Esplanada Roupas e Silhue-
ta Infantil, entre outras, a NATIVA SOFT es-
tima, com este novo produto, aumentar a
sua participagdo no segmento de comércio
lojista.

Junto a este langamento do cartdo de
crédito, a NATIVA SOFT estd aprimorando
sua drea de assisténcia técnica, criando para
isso o SCUNA ( SISTEMA CLUBE DE
USUARIOS NATIVA), destinando-se a dar
todo o suporte técnico e administrativo a
seus usudrios, inclusive com cursos de aper-
feigoamento.

Dentre as suas metas para este ano estd
a abertura de novos mercados por todo o
Brasil através de revendas e representacdes
e 0s contatos para este fim poderdo ser
feitos pelo telefone (021) 263-9125.

éoca-Cola com CAD
da Comicro

A Coca Cola Induistrias Ltda estd am-
pliando seus investimentos em automag&o
na drea de engenharia. Depois de adquirir da
Comicro Informédtica e Tecnologia uma esta-
¢do de trabalho CAD, modelo ETC 9020 equi-
pada com software VersaCAD, CPU de 16 bits

e plotter OCI 928, a Coca Cola vai instalar um
microcomputador de 32 bits, que permite um
processamento de informagfes quatro vezes
mais rédpido que o atual.

A estacdo de trabalho dard continuidade
& substituicdo de grande parte do processo
convencional até entdo utilizado nas dreas de
projetos, de engenharia, embalagens e arqui-
tetura. Como exemplo estd a nova embala-
gem ONE-WAY, totalmente projetada com
o VersaCAD.

Newsoft divulga
vencedores

A Newsoft Informdtica anuncia o resul-
tado | Concurso Nacional de Software para
MSX, promovido pela empresa com o apoio
do Banco Nacional. Adriano Savastano
Sant’Anna, de Sdo Paulo, venceu o concur-
so com o utilitirio MSX-ZAP e ganhou
um disk-drive de 3 1/2”. O segundo lugar e
a impressora Lady 80 ficaram com José
Carlos Loyola, do Rio de Janeiro, com o
jogo Aventuras Submarinas. O microcomputa-
dor MSX, prémio para o terceiro colocado,
foi para Marcelo de Oliveira Rosa, de Curiti-
ba, autor do programa MSX Windows.

Além dos premiados, receberam men-
¢Ges honrosas os programas de Pierre Joseph
Cipiades (SP), Dalton de Oliveira (PR} e
Carlo Alexandre Farani Vieira (RJ).

Filtro profetorde
video

Todos j& sabem que os monitores de vi-
deo provocam nos usudrios diversos disturbios
visuais. Foi pensando em sanar o problema
gue a empresa D. M, S. (Franca) desenvolveu
um filtro protetor de cortina retrdtil chamado
SHIELD PERMAMESH.

O filtro é composto de uma microrede
de monofilamentos de poliéster e poliamida
com cobertura de carbono na trama e de
poliamida na urdidura. Esta rede é preto fosco
do lado do usudrio e brilhante do lado da tela,

Software para analisar cores

A MTS COLORIMETRIE desenvolveu

um sistema de andlise e contratipagem de’
cores, que consiste em um espectrofotome-

tro, softwares rodando em um compativel
com IBM-PC e monitor a cores de alta defi-
nigdo, uma impressora e/ou mesa digitaliza-
dora.

O espectrofotémetro mede as amos-
tras coloridas de 4 a 256 mm de didmetro
em 32 pontos do espectro. Sua faixa de
medicdo € de 400 a 700 nm para o espec-
tro visivel e de 700 a 1200 nm para o in-

fravermelho préximo. Utiliza uma esfera de

- integra¢do de 8 polegadas (20 cm) e uma lam-
pada de guartzo a ciclo hal6geno, estabiliza-
da por um integrador a fibra tica.

Os softwares - desenvolvidos pela MTS
COLORIMETRIE levam em consideragdo
a especificidade dos mercados interessados:
pldsticos, tintas, téxteis, etc. Sdo distribui-
dos em vdrios mddulos independentes, po-
dendo ser facilmente chamados a partir do
menu geral, sendo adaptdveis a qualquer
tipo de espectrofotémetro.

6
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de modo a formar uma caixa de luz. Por outro
lado é condutor de eletricidade de maneira
que seu fio terra permita eliminar as cargas
estdticas.

O nome do filtro provém do método
PERMAMESH, um processo de metaliza-
¢cdo por vaporizacdo a vdcuo de vdrios metais
que constituem uma liga depositada na super-
ficie do filtro, formando uma verdadeira
blindagern contra as cargas eletromagnéticas
em freguéncia baixissima e ultrabaixa.

Na Europa o produto € comercializado
com o nome de AQUILA PERMAMESH.

Chaves copiadas por
microcomputador

A fabricacdo unitdria de chaves sobressa-
lentes para automdveis, residéncias e indds-
trias sempre foi efetuada de uma forma quase
artesanal, através da montagem de calibres,
plagquetas, discos de profundidade e de afasta-
mento ou a partir de chaves mestras. Sem con-
tar 2 necessidade de utilizar fresas diferentes
adaptadas a cada tipo de chave.

O desenvolvimento pela empresa france-
sa HK INDUTRIES da méquina INTERCODE
modifica completamente este processo pois a

simples transmissdo para a mdguina do nime-
ro da chave original é suficiente para a confec-
cdo imediata de uma cdpia.

O programa de trabalho é gerado por
uma memdria integrada de grande capacidade
(disco rfgido de 10 Mb) e o usudrio dispGe
de todas as codificagdes conhecidas e autori-
zadas do mundo, que atingem perto de 800
séries de chaves para automdveis, motocicle-
tas, residéncias e industrias, representando mi-
|hSes de combinagdes.

SEI hbero MHtran-1

A Secretaria Especial de Informatica
autorizou a comercializagdo em nivel na-
cional, do programa MHtran-1, desenvolvido
pela empresa norte-americana MHT Inc para
computadores de grande porte IBM. Repre-
sentade com exclusividade no Brasil pela
Sun-Software, de S&o Paulo, o produto é
usado para a conversdo de softwares, arqui-

vos e bibliotecas do sistema operacional
\/SE para o sistema MVS.

Com mais de 500 unidades vendidas no
mercado internacional, a um custo unitdrio
aproximado de US$ 31,6 mil, o MHtran-1
permite que a troca do sistema operacional
seja efetuada automaticamente, em um centro
de processamento de dados de médio porte,
em menos de 90 dias. “Manualmente o
processo pode significar 12 meses de espera,
um tempo inaceitdvel para as empresas
que usam mainframes IBM", explica o dire-
tor comercial da Sun Software, Roger Chadel.
Ainda de acordo com ele, a autorizacdo da
SE| permitird tornar mais econdmica, rdpida
e confiavel a modemizag¢do da drea de infor-
matica das principais empresas do pais.
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O lado oculto
do armdazenamento

José Carlos Marta Feio

omo todos sabem (ou a partir de agora vdo ficar sa-
bendo), um disco formatado pelo DOS 3.3 contém
35 trilhas com 16 setores cada uma, o que nos permi-
te armazenar até 140 Kb de informagGes em cada
face. O DOS deixa-nos disponfveis apenas 124 Kb para arma-
zenamento, jé que reserva para si quatro trilhas:

— As trés primeiras (0, 1 e 2) para uma autocdpia, a fim
de que, uma vez dado o boot no disco, ele seja carregado
para a membria;

— A trilha 17, que possui uma dupla finalidade: o regis-
tro do diretério (catdlogo) e a representacio do mapa de
utilizacdo do disco (VTOC — Volume Table of Contents)
(figura 1).

O que veremos mais adiante é como fazer com que as trés
primeiras trilhas, ou parte delas, sejam liberadas para o arma-

TABELA DE VOLUME DO CONTEUWDO
(VTOC -~ setor @, trilha 17)
e B s e —— ——
! buyte | fungio i
[t b e e et e e 2 ) e e e . i
i ] ! Nio usado '
i i i Numero de trilha do primeiro setor i
1 2 i Numero de setor do primeiro setor H
] 3 ! Niumero de distribuicio do DOS H
I 4-5 i Nio usados i
i é i Numero do volume do disguete i
i /-38 1 NEo usados i
' i i Numero maximo de ares trilha/setor H
' ! possiveis em cada setor da lista i
' i de trilha setor H
I 49-47 | Nio usados i
i 48-351 i Madscara para o mapa de setores '
H i disponiveis '
! 5e i Nilmero de trilhas por disauete !
i S5 i Numero de setores por disquete H
i D4-3% | Numero de butes por setor: bute de B
i i menor ordem em S4, maior em 55 i
i G96~39 1 Mapa de setores disponiveis-trilha @ |
i 60-63 | Mapa de setores disponiveis~t-ilha 1 !
H H H H H H H L =
1192-195 | Mapa de setores disponiveis-trilha 34!
ii96-255 ! Nio usados i
+ + e e +
Figura 1

zenamento de programas. Porém, para compreender como
isso é possivel, é necessdrio entender o funcionamento do
VTOC: ele é o responsavel pela identificagdo de estado, des-
cricdo fisica e espago disponivel no disco. E é por este tltimo
item que iniciaremos nossa abordagem.

POR DENTRO DO VTOC

Todas as informagdes acerca do espaco disponivel no dis-
co estdo registradas num mapa (track bit map) que vai do
byte 56 até o 195. Cada trilha é representada nesse mapa
por quatro bytes. Deste modo, como podemos observar na
figura 1, os bytes 56 a 59 representam a trilha 0; os bytes 60
a 63 representam a trilha 1; e assim por diante.

Os dois primeiros bytes de cada quadra, quando unidos,
formam um ndmero de 16 bits. Por exemplo, se temos o valor
$FF no byte 56 e o valor $EO no byte 57, serd formado
por juncdo o hexa $FFEQ, ou o mesmoque 1111111111100000
em bindrio. Nesta notagdo fica facil observar que cada bit
representa um setor da trilha, sendo que o valor “0" indica
que o setor estd ocupado e o valor ““1" significa que o mes-
mo esta livre para armazenamento.

No exemplo da figura 2 temos portanto 11 setores livres
na trilha apresentada. E desta maneira, pesquisando dois a
dois os valores correspondentes a cada trilha, que o Apple
determina quantos e quais setores estdo livres para armaze-
namento.

Vejamos agora como é possivel aumentar o ntmero de
trilhas ou setores para armazenamento de programas num
disco.

CRIANDO UM ESPACO EXTRA

Liberando-se as tres primeiras trilhas para uso do DOS
podemos obter mais 48 setores ou 16 kbytes de espaco adi-
cional. Tal procedimento é de grande valia principalmente
quando trabalhamos discos de arquivos de dados ou back-
ups, nos quais o carregamento do DOS ndo € necessirio. O
Unico inconveniente é que tais discos, por razdes oObvias,
ndo poderdo ser usados para dar boot no sistema.

Este procedimento é aplicado no artigo “’Crie Um Espa-
¢o Extra Em Seu Disco”, de Nélson Filho, publicado em
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TRILHA @ —) Butes 5& L3FF1 e 57 L$EQ
hS s
A s
N
LFFE® (nimero de 16 bits)
setores. kB D C B A 9 8 7 & 5 &4 3 2 1 o
L 1 i TS i i i L1 o GrRGa o
N ==/ Nmmmee——— e s
livres ocupados
Figura 2
! Numero de | Espaco | butes
Nome isetores vagoslem butes! &4(%49) | £5(%41)
SEECEEEEEs=ssss—o-——- === rmm Py e L =1 S
Apple DOS 3.3 i chiL 2814 i 2533 ! 224
Pronto DOS (beagle} ¥ is H 3B4@ ! 293 i 254
............... e
Laurent Ruesl & ' |
Aldo Reset from CCB H L4 2304 235 i @
Rana Enhanced DOS H =38 2814 255 224
Figura 3

MS n© 25. Aconselho que os leitores déem uma olhada neste
artigo a fim de obter informacBes mais detalhadas sobre o
assunto, e também porque aproveitaremos seu programa
DOS Extrator mais adiante.

Ha entretanto uma outra alternativa onde ndo se perde
o DOS, ou seja, além de obter algum espago extra, o usudrio
pode continuar a manipular o disco normalmente, inclusive
para a operacdo de carga do sistema. O trugue reside na
trilha 2, que na verdade ndo é inteiramente ocupada pelo
DOS, tendo seus Gltimos setores preenchidos com zeros.

Se o disco foi formatado pelo DOS 3.3, apenas 0s cinco
primeiros setores estardo ocupados, restando 11 setores
que apds modificacoes no VTOC podem ser liberados para
armazenamento. Considerando gque atualmente hd uma
infinidade de DOS no mercado, elaborei uma pequena tabela
para os usudrios de DOS diferentes se orientarem quanto ao
aproveitamento dos setores vagos da trilha 2 (figura 3).

Como nem todos os leitores possuem ou sabem utilizar
um editor de setores, elaborei algumas modificacdes para o
programa DOS Extrator, do j& mencionado artigo de Nélson

Filho (listagem 1), o qual passard a apresentar um menu com
as seguintes opcoes:

1 — DOS Extrator

2 — Alterar mapa da trilha

Caso vocé deseje liberar as trés primeiras trilhas, basta
selecionar a primeira op¢do e o programa funcionard exata-
mente como o DOS Extrator. Escolhendo a segunda opcido,
vocé deverd informar ao programa qual trilha deseja alterar.
Em seguida o programa perguntard o valor do primeiro e do
segundo byte, em decimal, e efetuard a modificacdo. Nio
hd restricdo quanto ao uso deste programa com discos j4
formatados ou com programas gravados. Devese porém
ter o cuidado de, no futuro, nio executd-lo em discos que
jé tenham sido alterados, sob pena de perderem-se arquivos
importantes. Por isso aconselho ao leitor incluir uma indica-
¢do em seu programa HELLO de que o disco j& foi modifi-
cado.

Caso vocé possua um DOS que ndo esta relacionado na
tabela, com o auxflio de um editor de setores vocé deve
proceder da seguinte forma:

— Pesquisar quais setores estdo vagos;

— Montar o mapa bindrio da trilha (figura 2);

— Converter o bindrio para hexadecimal:

— Quebré-lo ac meio para obter os valores dos dois bytes
da trilha;

— Gravar os novos valores no VTOC (trilha $11).

O ESPACO ESCONDIDO

Os leitores que estao acostumados a usar o drive jd devem
ter adquirido uma nocdo do espago ocupado no disco por um
programa. Logo, certamente j& perceberam que alguns progra-
mas que dizem ocupar toda uma face do disco sdo na verdade
muito pequenos para tal feito. De fato, estes programas
geralmente ocupam apenas algumas trilhas, porém reservam
todas as demais a fim de tornar impossivel a gravacdo de ou-
tros programas no disco. Entretanto, como nada é impossivel,
hé uma salda para se contornar essa prética egocéntrica de
programacdo: basta localizar quais os setores que ndo contém
dados e alterar o mapa VTOC usando a técnica jd descrita.

Para tanto necessitaremos do auxflio de um editor de
setor para vasculhar todo o disco, localizando aqueles setores

MaPa VTOoOoC ORI GIMNGAL
Disco: Podyan :
ContEm o DOS 7 {x) Sip Alterado ? () Sim
[} Mo {x) Nap
fual ? -} Prierio Setores Livres: 24B

M AP A VT OC A LTERAD 0
Disco: Podyan ;
ContEm o D05 ? (%) Sim Alterado ? (x) Sim
() Mo () Wao

Setores Livres: 248

#ididie:e f:iididi2i2igial % LU H K L H
*i9i:2] Flai5:2! " %1011 12131 8
i B || e =
“teieted ==t ~j-i-i-i— g&aﬁk ; -
o ] {04 it }
2 e e | | it i
-:;.mgg %ﬁ%‘. i EE -f‘&% 1 - g
%ﬁ i ]
i = ﬁﬁgﬁ ;
e i
e '
i : 7
08 : i08
109 § Ew'
i 10
-1 - i—-
. i % - i1
e T ek e et i :—
Ct H L 112
- {~i-i-i-f2i- ok =
: R i
= {=s] AT '
E i 5 14
o ﬁg ] :'%v «’f% I{__._
2 . i i
8 i Higieiai s
3 i 161718191011 i
Figura 5
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R T o L T LISTAGEM 1
ALTERAR:
e JERSCN B Py iy i Sl i 1 2@ IMVERSE : PRINT TAE (15) "EDITOR VTOC" SP
: - ; o | o h C (14) : VTAR 5 : PRINT TAE (16) "SELECIONE"
P em o S e See s SPC (16) : NORMAL @ GOSUB 412 _
: 11 { 63 ! SEE 1 1@1 VTAR 14 1 MNORMAL 1 PRINT "FUNCAD", 4 4sss"
e —— e —————— e — — i 1) DOS Extrator",....s"2) Alterar o mapa da,
H 159 ! 255 | 255 i Erilnal, o Bual 7 "z BET ™
e e et ; 1®5 PDKE 34,5 : HOME : TEXT
i 103 i 63 i 255 | 166 IF M=2 THEN VTAR 1@ : INFUT "ALTERAR O M
e e e = o =i Sintntming R e ey i APA DA TRILHA "sTR ¢ FRINT ZINFUT " 1# Byte
i 14 ! 63 E 255 | .. 1 ~% "sR1 : INFUT " =2# Byte —3» "jHZ I TR=TR*
T e Tt S 1 T e R e e i i T T s Tk | d+56&
e rlolelin) cate o= § 7 4 255 i 164 IF M=1 THEN GOSUE 24@ : FOR I=6@ TO &4 &
i i ¥ S S Ty TEP 4 : POKE BUF+I,255 : FOKE BUF+I+1,255 @
b le & 255 4 255 NEXT 1 : GOSUE 26
; lg ; 0 s 0 =) 161 IF M=2 THEN GOSUB 24# : POKE DUF+TR,B1l @
| R e e i R L S L N e POKE BUF+TR+1,B2 @ GOSUR 264
; 19 E o i 0 ; 78 IF M=1 THEM POKE IDE45,15 @ FPOKE 10B44,2
N PR i e i : GOSUE 249 : FOKE IOB+5.4
i 20 ; 0 | 0 | 18% IF M=1 THEN FOR I=1 TO 33 : READ J @ FOE
 SECEIE - P L I i E BUF+I,J @ NEXT I : POKE IOB+4,d 1 GOSUR 26
| 21 i 0] i 0 i @ J
Pt e e e R S A i 196 IF HM=1 THEN VTAK 5 : HTAB 17 : INVERSE :
' 76 ! 0 : 0 ‘ FRINT "DOS FORA" : NORMAL : GOTD 214
| e e e - 200 UTAR I @ HTAR 9 @ PRINT "ALTERAR QUTRA T
: 28 | 255 ! 128 : RILHA (S/F) 2"
| b ——— e s | ————— 214 GOSUB 288 @ YTAB 3 @ HTAE 9 @ FRINT SPC
! 29 ] 255 i 255 ! (27) : HTAR 1S @ YTAR 4 : PRINT SFC (16) @ I
s e ] i e e i FoA=211 THEN 145
i Ik i 0 { 0 E 22@ RESTORE : GOTO 149
| Ty s e 1} gt o 8 gl Ui i i ety i
! 34 i Z55 | 254 |
fmm———————— o ——————— o ———— 4
245 setores 1ivres
_Figuras
que estdo totalmente preenchidos por zeros. Uma vez locali- verdadeiras sobre a disponibilidade dos setores para armazena-

zados, alteramos o VTOC do disco, trilha a trilha, liberando  mento (figura 5). Come préximo passo codificamos as trilhas
mais alguns setores. Porém nunca se deve subestimar a inte- em que houve discrepdncia de informagdo, montando uma
ligencia do “pai” do software, pois ele pode se antecipar tabela com as alteragoes a serem feitas no programa original
a esta tentativa de tirarem a exclusividade de seu programa, (figura 6), e efetuamos essas mudangas com o auxflio de um
| transformando-o em apenas “‘mais um arquivo’ do seu disco. editor. Note que as trilhas que nao aparecem na tabela ndo
Para evitar que isto ocorra ele pode lancar mé&o de um recurso  apresentam diferencas entre o VTOC original e o pesquisado
que na certa pegard muitos usudrios afoitos: trata-se de ofere- setor a setor, devendo portanto permanecer como estdo. As
cer graciosamente alguns setores livres que “possibilitam™ a  letras que aparecem no mapa modificado (figura 5) mostram
gravagio de outros programas. Qual ndo serd a surpresa do a locagdo dos programas de controle de carregamento do
usuirio ao descobrir que a nova gravacdo destruiu o software Podyan (aqueles que aparecem ao se catalogar o disco), na

original contido no disco? seguinte correspondéncia:
O que acontece é gue, com 0 proposito de proteger ao A — 002 HELLO
méximo o sistema, algumas trilhas que continham dados B — 005 MCODE
essenciais para o funcionamento do programa foram propo- C — 002 PROGRAM. X
sitadamente definidas como “livres’” no VTOC. O DOS néo D — 002 PAGELIST
fez mais do que a sua obrigagdo ao gravar os novos dados Por fim, ndo custa lembrar gue antes de se efetuar qual-

por cima dessas trilhas, assumindo que o que estava ali antes  quer modificacao deve-se fazer um back-up do disco original,
era “lixo”. Daf a necessidade de, ao alterar o VTOC, nfo defi- a fim de prevenir a perda dos dados por algum erro eventual.
nir apenas aqueles setores que encontramos vazios, mas tam- Infelizmente, a maioria dos discos do tipo gque menciona-
bém os ocupados. mos usam um DOS especial que carrega o programa original
Para entender melhor, vamos analisar um programa onde assim que é dado o boot, impossibilitando o uso de menus
isso ocorre, o Podyan. Mesmo que vocé ndo possua este pro- para se ter acesso aos programas que venham a ser gravados
grama, poderd acompanhar o raciocinio através dos mapas posteriormente. Recomendo portanto que se utilize tal espago
mostrados nas figuras 4 e 5. Primeiro vamos ao programa para copias de seguranga de programas importantes ou como
original, ou seja, aquele em que ainda n&o foi feita nenhuma disco de arquivo de editores de texto, planilhas de calculo,
modificagfo. Observando a figura 4, notamos que o VTOC etc.
acusa 248 setores livres. Entretanto, se analisarmos com um Além deste, muitos outros programas de face inteira po-
editor, veremos que algumas das trilhas “livres” contém  dem dar lugar a outros arquivos em seu disco. Tudo dependera,
dados que podem ou ndo pertencer ao programa original naturalmente, de sua paciéncia e persisténcia em achar o
(18 a 21, 26, 31). Por total desconhecimento devemos assu- caminho certo.
mir as dGltimas como pertencentes ao programa, obtendo
assim maior seguranca.
Podemos agora reconstruir esse mapa com informacGes il
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Folha de Pagamento

@ Folha de Pagamento semanal, quinzenal e
mensal. @ Calcula 0 139, Férias e Reajuste
Salarial. @ Emite: Folha de Pagamento

Analitica e Sintética, Recibo, Guia de IAPAS,

L Relacdo para IR, Informe de Rendimentos,
FGTS e outros. @ Aceita funciondrios horistas
ou mensalistas. ® Tabelas modific4veis pelo

@ oroprio usudrio.

NCz$ 58800

e L s I
: va I Ido pa ra tOdo I;II‘E,:E: fllvsrco?:ise Entradas e de Saidas.
= ® PY - ® Permite a escrituracdo dos livros de ICM e
- micro nacional.

IPl. @ Os lancamentos sdo feitos em lote
permitindo exclus8es, alteraces e inclusdes.
e A tabela de codigos fiscais é mantida pelo
proprio usudrio. @ Emite uma listagem de
valores por codigo fiscal. @ Mantém um
arquivo de fornecedores e fornece a
“Lista de Emitentes”. @ Emite relatério
para preenchimento da GIA. e Imprime
os termos de Abertura e Encerramento.

NCz$ 553,00

Contabilidade

@ Possui Histéricos Padronizados.
® O Plano de Contas tem 5 niveis e
¢ definido pelo préprio usudrio.
® Os lancamentos sdo em lote,
com possibilidade de alteracdo,
exclusdo e verificacdo. @ Emite
Livro Didrio, Livro Razdo e
Balancetes (analftico e
sintético), Balanco
Patrimonial, Demonstragdo
do Resultado, Termos de
Abertura e Encerramento,
Didrio por Centro de
Custo e Extrato de
Contas. @ Permite
definir, através de
formulas, qualquer
relatério contendo
saldos de contas e
resultados de
operacoes
matemdticas em
cima desses saldos.

NCzS 51900
\I\S‘P“ Controle de Estoque

® Registro completo de cada produto.

SCO e Controla os itens abaixo do ponto minimo.
\2 ® Permite reajuste automdtico de precos.
e Emite etiquetas e lista de precos. @ Emite
relatérios sobre a posicdo do estoque, fisica e
financeira. @ Guarda as entradas e saidas de
cada item no decorrer do periodo. e Fornece

Se vocé prefende agilizar, com seguranca o trabalho em sua empresa um Didrio com todas as movimentacdes de
procure a Nasajon. entrada e safda no periodo.
Além de ter os programas mais eficientes do mercado, a Nasajon NCz$ 51900

desenvolve sistemas especificos para qualquer érea de atividades.
Para esclarecer quaisquer dividas sobre os programas, a Nasajon
mantém um Departamento de Suporte com atendimento em todo o
Brasil.

Faca como outras 2.000 empresas i atendidas, compre seguranca,

. Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804
compre Nosajon. Tel.: (021) 263-1241 Telex: 2137560
Consulte-nos sobre outros programas S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161

dispon(veis para diversas 4reas de atividades conj. 106 - Tel.: (011) 35-1601 e 37-7670

speroni



Consideragoes sobre
a linguagem JSissi

ISSI (Sissi Is a Simple Scheme
Interface) é uma linguagem de
programagdo gerada no Depar-
tamento de Informdtica da
Universidade Federal de Uberldndia
(UFU), a principio projetada para auxi-
liar estudantes em suas tarefas escolares.
Neste sentido as primeiras experiéncias
ja estfo sendo feitas com alunos que
completaram a 82 série do 10 grau, en-
volvendo uma revisdo de disciplinas cur-
riculares, tais como Matematica, Histd-
ria, Geografia, Portugués, etc.

A linguagem é um dialeto de SCHE-
ME (linguagem cientifica usada em In-
teligéncia Artificial) e pelas suas carac-
teristicas pode-se dizer também que ela
é um hibrido de LOGO e SCHEME. De

Celso Corréa dos Santos
e Maria Cristina Pereira Braga

LOGO ela herda a sintaxe amigdvel, a
elegincia dos gréficos recursivos e a
idéia de utilizar o computador para im-
plementar a estratégia pedagdgica de
Piaget. De SCHEME ela herda a bem es-
truturada semantica, o escopo léxico, os
procedimentos de primeira classe e as
continuacdes. A linguagem LOGO, -
bora seja um dialeto de LISP, néo |
sui nenhum dos avangos tecnoldgicos
corporados recentemente a esta Gltima.
Por sua vez, SISSI nasceu com todas as
vantagens de uma remodelacdo feita na
semantica de LOGO.

A linguagem SISSI comporta trés
paradigmas: o Procedimental, o Funcio-
nal e o Logico.

Figura 1

12

Figura 2

O Modelo Procedimental é consti-
tuido de receitas que, quando executa-
das, mudam o estado do computador.
Receita aqui é, pois, um procedimento,
isto é, um conjunto de instrucdes que
executam algum processo. Assim, por
exemplo, uma receita para desenhar um

iirado é escrita, em SISSI, da seguin-
ras

Receita de quadrado ~
ingrediente (L)

4 vezes (avance L mm) & (gire
90 graus)

(pausa)

fim

O computador guardard a receita
acima na memoria. Para que ele a execu-
te, basta digitar:

(quadrado 25)

O resultado da execugdo € o traca-
do de um guadrado de 25 mm de lado,
conforme mostra a figura 1. Um exem-
plo mais sofisticado que desenha fotos,
utilizando poligonos, variando o lado e
fixando um angulo, é observado nas re-
ceitas que se seguem:

Receita de poligono
ingrediente (N R)

Lado é R *(sin 2 *pi / N)
N vezes (avance Lado mm) &
(gire (360 / N) graus)

fim

MICRO SISTEMAS
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Linguagens: T
COBOL COBOL :
PASCAL PASCAL
BASIC BASIC
f\é‘;SEMBLER AgSEMBLER N
CLIPPER (DBASE III)
Planilhas:
SUPERCALC I LOTUS 123
QUATTRO
SUPERCALC 4
LUCID 3 e
Banco de dados: —s -
DBASE I DBASE Il PLUS Y ;

Com turmas de apenas 10 alunos, sendo
2 alunos por maquina e assessoria comple-
ta pPOS curso, vocé aprende de verdade! Foto reproduzida de uma imagem digitalizada no MSX 2.0

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Sistemas ja prontos, perfeitamente adaptaveis as caracteristicas de sua empresa.
Também desenvolvemos qualquer tipo de sistema, atendendo a sua necessidade.
Venha conversar conosco ou telefone que iremos até vocé.

NOVIDADE: tudo para o seu MSX
Realizamos transformaces de Hardware: TEI.: (021) 262 1636
— 1.1 0ou 1.0 para 20 de drive
s !| r?ttgrggce de disco  __ ;(?grsr:%?n?tgoéro de & El:%ﬁ:él.%%g:ga%gf:é sala 602 g
— Boté&o de reset Ao lado do Metrd Carioca. N
— Botdodecomutagdo  — Drivede 3.5” intemo




Receita de fotos

ingrediente (s)

6 vezes (gire 60 graus) &
{poligono s 20)

(pausa)

fim

Apo6s terem sido armazenadas as re-
ceitas, para que elas possam ser executa-
das, basta digitar:

(fotos 4)
e na tela serd tragada a figura 2. Se for
digitado:
(fotos 5)
tem-se a figura 3. Digitando-se:
(fotos 8)
tem-se a figura 4. Se digitarmos:
(fotos 20)
obteremos a figura 5.

O Modelo Funcional é constitui-
do de receitas que usam funges para
as mais diversas aplicacdes matemdticas.
Assim, por exemplo, a receita para o cdl-
culo da média aritmética de dois nime-
ros é escrita da maneira que se segue:

Receita de Média Aritmética
ingredientes (X Y)

(X+Y)/2

fim

Armazenada a receita de média arit-
meética e digitando-se:
(média aritmética 200 500)
tem-se na tela a resposta 350. Outra re-
ceita:

Receita de fatorial
ingrediente (N)

se N =entdo 1

sendo N = (fatorial
fim

N - 1)

Executando-se com o comando:
{fatorial 100)
obteremos na tela o respectivo fatorial
do nimero proposto que é 933262154
43944 1526816992388562667004907 1

Figurad -

5988264381621468592963895217599
99322991560894 14639761565182862
5369792082722375825118521091686
4000000000000000000000000

O modelo légico é constituido de
regras “‘sem’’ e “‘com’’ condi¢Ges. Neste
particular, SISSI foi gerada com um Ge-
renciador Dedutivo de Base de Dados,
tendo em vista, também, a meta que se
pretende alcancar, qual seja, de a lin-
guagem se tornar uma ferramenta real-
mente (til para os estudantes. A seguir
é mostrado como construir uma Base
de Dados em SISSI, através de regras
(sem condicdes) estabelecidas.

Regra de pensador
“Bertrand Russel” é pensador,
“Tristdo de Atayde” é pensador

fim

Regra de escritor

“Jorge Amado” ¢é escritor,
“Machado de Assis’’ é escritor
fim

Regra de poeta
“Qlavo Bilac" é poeta
fim

Regra de pintor
“Candido Portinari’” é pintor
fim

Armazenadas as regras, pode-se con-
sultar a Base de Dados digitando-se, por
exemplo:

? — (qual x tal que x € escritor)
A resposta na tela serd:

*"Jorge Amado’’

“*Machado de Assis"’

Digitando-se, por exemplo:

? — (todos x tal que x € pensa-
dor)

.A resposta na tela serd:

(“‘Bertrand Russel” “Tristdo de
Atayde”’)

Figira 5

Vé-se, pois, que as regras sem condi-
cOes armazenam apenas dados fatuais,
diferentemente das regras com condi-
¢Ges que, em SISSI, sdo escritas como se
segue:

Regra de contista

X é contista se X é escritor,
X é contista se X é poeta
fim

Regra de artista

X é artista se X é contista e
X ndo é pensador,

X é artista se X é pintor
fim

As regras com condi¢Ges permitem
ao computador realizar deduges l6gi-
cas. Assim, podem ser feitas através da
linguagem SISSI, perguntas ao compu-
tador do tipo gue se segue:

? — (todos X tal que X é artista)
Aparecendo na tela a resposta:
(““Candido Portinari’” “Olavo
Bilac” *‘Machado de Assis”
**Jorge Amado’’)
Outro exemplo:

Regra de regido

Pernambuco é da regifo Nor-
deste,

Bahia é da regifo Nordeste,
Minas Gerais é da regifo Su-
deste,

Goids é da regido Centro-Oeste,
Tocantins é da regifo Centro-
Oeste

fim

Armazenadas estas regras, pode-se
fazer, por exemplo, consultas dos tipos:

? — (todos x tal que x € da regi-
do nordeste)

A resposta serd:
(BAHIA PERNAMBUCO)
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? — (qual x tal que Minas Gerais
é da regifo x)

A resposta serd:
SUDESTE

Mais um exemplo:

Regra de vegetaco
Nordeste tem vegetacdo caa-
tinga,
Sudeste tem vegetagdo tropical,
Minas Gerais tem vegetacdo
cerrado,
Centro-Oeste tem

[ cerrado
X tem vegetacdo Y se
X édaregifoZ e
Z tem vegetacdo Y
fim

vegetacdo

Feita a pergunta:
? — (qual X tal que X tem vege-
tacdo cerrado e X € da regido
Sudeste)
A resposta serd:
MINAS GERAIS
Ja se fizermos a pergunta:
? — (todos X tal que X tem ve-
getacdo caatinga)
A resposta serd:
(BAHIA PERNAMBUCO
NORDESTE)

SISSI possui também uma represen-
tagdo de conjuntos, que reforca os con-
ceitos aprendidos na matematica. Lin-
guagens de programagdo nem sempre
servem para reforcar estes conceitos,
pois raramente os implementam de for-
ma rigorosa. Assim, por exemplo, basta
digitar:

IN!
Para se obter na tela a resposta:
(0,1,23,45,6,789,10,11..)
Se for digitado:
{x tal que (x em !2!) x ¢ 0)
Tem-se na tela a resposta:
(-1-2,-3,4,5-6,-7,-8,9-10,-11
-12..)
Se digitarmos:
(x tal que (x em !N!) (par?x))
Receberemos na tela a resposta:
(0,246,8,10,12,14,16,18,20,
2298

De fato, o uso de conjuntos fun-
damentais na l6gica tornam a manipu-
lacdo de simbolos bastante simples na
linguagem SISSI.

Os exemplos citados deixam entre-
ver que SISSI e LOGO se parecem. To-
davia, hd uma diferenca fundamental en-
tre elas, pois enquanto LOGO tem esco-

po dindmico, SISS! tem escopo léxico.
Isto significa que cada procedimento na
linguagem é definido de maneira clarae
estd acessivel no momento em que o
programa estd sendo escrito; o escopo
léxico facilita a simulacdo de objetos do
mundo real.

O compilador de SISSI foi total-
mente escrito em SCHEME; assim qual-
quer maquina que admita este ambiente
pode conté-lo, como por exemplo, Ap-
ple, MSX, IBM-PC, IBM-AT, Prolégica-
PC e outras.

Por dltimo espera-se que SISSI te-
nha nascido para agugar a criatividade,
desenvolver a curiosidade e, por via de
conseqiiéncia, gerar um estado perma-
nente de motivagdo dos jovens pelos

seus estudos.
B
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" um comando do

A lenda da Gavea

screver um adventure pode ser
uma tarefa divertida (programa-
dores radicais chegam a conside-

m rd-la até mais divertida do que
|ogar adventures] Mas, em um ou outro
momento, a mesma tarefa pode se trans-

formar num desafio. Especialmente se o

objetivo for criar um jogo deste género
numa |ingua tdo cheia de nuances como
o portugués; com efeito, exige-se mui-
to mais talento do programador nativo
do que seus pares americanos, por exem-
plo, para se desenvolver um sistema con-
versacional eficiente com o jogador.
Eventualmente nosso programador pode
decidir que o seu adventure também de-
ve ser grafico: é bom preparar um bule
extra de café nesta ocasido, pois a partir
de entfo aquelas longas noites insones
certamente se tornarfo mais longas (e
mais insones) ainda. E até na undécima
hora, quando bater o cansaco, ndo se de-
ve esquecer de um fato importante: é

no MSX

Claudio Costa

¥, HORALS
sagsAuNRCHD; RENRTO DEGIOURN
CRIECHD ¢ GREFICRS L F NORRES

L]
PTEN m"' )

Tela de abertura do jogo.

natural gue, antes mesmo de jogar, o
usudrio faca comparac8es com suas refe-
réncias anteriores ao tema -~ o que signi-
fica que sem um enredo original e gra-
ficos de impacto, toda esta diversdo te-
ra poucas chances de contagiar mais al-
guém além do préprio autor.

. Como da para perceber, poucos

Mapa do Parque
Macional da
Tijuca, no

" Rio de Janeiro,
onde se desenro-
la a agdo do
“lenda da G&-
vea”. Os lo-

cais sfo verda-
deiros, e 0 mapa
pode ser visuali-
zado na tela a
qualguer instan-
te, utilizando-se

PRITT e

proprio jogo.
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produtos conseguem ser gerados com
éxito a partir de tdo delicada alquimia.
Cs que conseguem, contudo, invaria-
velmente alcangam reconhecimento e
sucesso comercial. Ndo é outro o caso
da Lenda da Cavea, de Luiz Fernandes
de Nioraes, o legendério adventure gra-
fico para TK90X/95 que agora estd ten-

-do uma versdo em disco lancada para

micros da linha MSX.

Para quem ainda ndo conhece a his-
toria, este adventure se passa num cena-
rio real: a floresta da Tijuca, no Rio de
Janeiro. Ali se encontra a Pedra da G&-
vea, uma antiga formac8do.geoldgica mui-
to querida pelos alpinistas da regido — o
autor do jogo é um deles - e a qual fre-
glentemente sdo associados aspectos
misticos e curiosos. O estranho formato
desta rocha, vagamente semelhante as
feices de um rosto humano, vem cha-
mando a atencdo de tantos gquantos a
observam através dos tempos, j& tendo
servido de inspiracdo para manifestacdes
que vdo desde inscricdes talhadas na pe-
dra, cuja autoria € atribuida aos feni-
cios, até um tema musical composto pe-
lo ex-tecladista do grupo de rock pro-
gressivo Yes, Rick Wakeman — sem falar
na inevitavel mencdo no famoso livro
de Erich von Daniken, “Eram os Deuses
Astronautas?”’.

E por falar em astronautas, existiria
alguma verdade numa lenda que diz que
aguela face teria sido esculpida por seres
alienigenas, a fim de assinalar para uma
equipe de resgate o local onde foi escon-
dida uma nave avariada durante uma ex-
pedicdo a nosso planeta? Se isto for ver-
dade, estaria esta espaconave ainda es-
condida em algum lugar dentro da mon-
tanha?
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“A LENDA. ..” NO MSX

E isto o que vocé terd de descobrir
jogando a “Lenda da Gavea', que como
se v, conserva o mesmo enredo do ad-
venture original que fez sucesso no ZX-
Spectrum. A versdo para o MSX foi con-
cebida com o auxilio do Editor de Ad-
ventures V4.0, de Renato Degiovani, o
qual, dentre outras novidades, permite
a seléecdo entre cinto tipos diferentes de
layout para a construcdo da tela.- A
““Lenda’” utiliza o segundo desses lay-
outs, onde a ilustracdo ocupa a parte
central do terco superior da tela, fican-
do a metade inferior reservada para a
visualizacdo das mensagens e a introdu-
¢do das frases do jogador. Cs cantos la-
terais do video exibem vinhetas relati-
vas a situacdo do usuario num dado ins-
tante do jogo.

Com relagdo a versdo original do
Spectrum, as principais diferengas ficam
por conta dos gréficos, que foram reela-
borados com o Graphos PRO a fim de
se ajustarem ndo somente ao novo for-
mato da tela, como também aos recur-
sos de video caracteristicos do MSX.
Foram também resolvidos alguns pro-
blemas decorrentes do uso do editor
GAC na versdo do Spectrum, como a
acentuacdo das palavras e o uso de ca-
racteres da lingua portuguesa, que no
MSX se processam normalmente — tan-
‘to no Expert quanto no Hotbit. Qutro
ponto gue merece destaque € que a
apresentacdo, o relatério MacAllister e o
mapa da regido vém agora gravados no
mesmo disco do jogo: uma excelente pe-
dida para os adventuremaniacos que, de
tdo ocupados com tantos mistérios para
resolver, naturalmente ndo conseguem
se lembrar onde guardaram os indispen-
saveis manuais. O sistema ganhou ainda
uma inédita funcdo HELP, que no en-
tanto deve ser usada com moderagdo, ja
que 0 micro por vezes revela um humor
um tanto instavel, além de um discreto
pendor para a pratica do merchandising.

0 JOGO

Apés o carregamento do jogo surge
a tradicional tela de apresentacdo —- que
ndo deve ser saltada apressadamente, co-
mo manda outra equivocada tradi¢do, e
sim observada com cuidade, pois segun-
do o autor ali se escondem algumas di-
cas capazes de auxiliar na solucdo do ad-

CHEYVEARLUEAFD -

U LR VOCE FRCTENDE FETER
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s aAtranad rortal e
Cha A dagrovdo parasa

Telas do jogo.

venture. Qualquer ajuda é bem-vinda,
pois como seria de se esperar, esta solu-
cdo s6 serd alcancada mediante muito
raciocinio e persisténcia. De fato, chegar
até a Fedra da Gévea a fim de comecar o
jogo aparenta ser uma tarefa banal --
mas vocé continuaria pensando o mes-
mo se soubesse que hd meia duzia de
agentes da CIA (!) bem na sua cola?

Se vocé conseguir chegar até 14, vai
ter de enfrentar problemas como sede
e fome (e, por que ndo dizer, a perver-

sdo alimentar do computador, que inex-

plicavelmente consegue gostar de jaca).
Esta é apenas a primeira de muitas para-
das indigestas; dentre outres problemi-
nhas, vocé ainda vai ter de evitar o ata-
que de alguns insetos repugnantes e da
famosa cobra que tanta dor de cabeca
tem causado aos aventureiros do Spec-
trum — vide as cartas a coluna Adven-
tures deste revista. C sibilino ofidio vem
destilar seu veneno também na versdo
para o MSX, desafiando o jogador a en-
contrar um meio de tird-lo de seu cami-
nho. Vou adiantando que isto ndo é fa-
cil, e que nessa hora vale tudo, até mes-
mo apelar para uma daquelas famosas
solug8es "'no grito"".

De gualguer maneira, € conveniente
enfrentar estes percal¢os com uma boa

dose de galhardia. Quem perder a calma
e for surpreendido xingando palavrdo se-
rd inapelavelmente remetido de volta.
para o comego do jogo - embora o mi-
cro veja este destempero apenas como
uma humana “falta de originalidade”, e
ndo desconte os pontos ja obtidos. Me-
nos pior, pois € natural que o jogador
se sinta compelido a este tipo de desa-
bafo, caso, por exemplo, venha a se per-
der na selva da Tijuca (embora os grafi-
cos sejam tdo bonitos que vale a pena se
perder uma vez por |3, s de brincadeira,
para ver as paisagens). E ja que falamos
nisso, € prudente consultar o mapa an-
tes de se decidir por uma direcdo na
selva, pois as indicagGes encontradas pe-
lo caminho reproduzem o ponto de vis-
ta do observador e em determinadas cir-
cunstancias podem ndo coincidir com a
orientacdo geografica (isto é uma dica).

Hé ainda muitas outras surpresas,
que ndo vou contar aqui para ndo di-
minuir o prazer de descobri-las no jogo.
Por outro lado hd também alguns repa-
ros a fazer: faltam mais vinhetas gue
acompanhem as diversas etapas do enre-
do, além daquela que mostra a cobra e
predomina durante a maior parte da
acfo. Apesar da festa para os olhos, os
ouvidos reclamam a auséncia de um te-
ma musical, o qual inclusive ajudaria a
prender a atencdo na tela de abertura. A
ajuda do mapa, embora inquestiondvel,
ndo ¢é tdo friendly assim: a regido mos-
trada € extensa, e como ndo existe indi-
cacdo da posicdo ocupada pelo jogador,
este se vé obrigado a continuar fazendo
suas anotacdes no papel. Embora o au-
tor tenha se empenhado em conservar as
caracteristicas basicas da versdo para o
Spectrum, nfo had como negar que o jo-
go no MSX apresente uma dindamica di-
ferente, enriquecida pela incluso de
novas situacdes. Uma vantagem inespe-
rada, pois, para os usudrios destas ma-
guinas.

Como ultima observacdo, nunca é
demais lembrar que nos bons 'Iad']ventu-
res ag coisas nem sempre sdo exatamente
como aparentam ser, e gue — COmMO con:
vém a um adventure nacional -- alcancar
mais rapidamente a solucdo pode exigir
uma justa dose de malicia. O resto, €
claro, fica por conta da imaginagdo —
o material, afinal, de que sdo feitas as
grandes lendas.

LANQAMENTW MSX=TK=-90X

— 5 unidades =
As despesas postais (SEDEX) sao por nossa conta.
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Para adquirir envie chegue nominal ou vale postal (agéncia Tatuape) a:
Salzani Informatica Ltda. - Pracgca Heitor Levy 30 - Tatuape - Sao FPaulo
S.P. - CEP: 03316 - Fone: (011) 296-2015.

CZ% 60,00
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hora de atirar e extrema durabilidade. E

Garantia total de 3 meses.

Preco de langamento (valido apenas ate dia 320/04/89):

—_— — 1 unidade — :




Som estéreo com

quatro canais, excelente
resolucdo gréfica,

memoria RAM de até 9 Mb,
recursos de multitarefa,
total compatibilidade com
o IBM-PC, software de
alta qualidade e, ainda por
cima, facil de operar.
Parecia impossivel a um

SO micro reunir

tantas qualidades

— até a Commodore lancar
o AMIGA.

Ji

AMIGA

A DIMENSAO DO IMPOSSIVEL

uando a empresa canadense

Commodore, jd famosa pela

qualidade dos micros VIC-20,

B4 e 128, resolveu lancgar no
mercado o microcomputador AMIGA,
ela certamente jd previa o sucesso da
sua iniciativa. Mas o gue ela ndo sabia
é que este sucesso ultrapassaria as suas
projecdes mais otimistas e conduziria
o AMIGA 3 posicdo (mpar de ser,
atualmente, a melhor relagdo custo/
beneficio em termos de microcomputa-
dor pessoal.

Essa afirmagdo, que parece ter
sido tirada de um folheto de propagan-
da do AMIGA, é fruto da propria
realidade: por 580 dolares o AMIGA
500 (CPU com drive de 3,5 polegadas
e mouse) coloca & disposicdo de qual-
quer usudrio, recursos que parecem
ter sido concebidos a partir da andlise
do impossivel.

18

Luiz Fernandes de Moraes

Como se ndo bastasse a excelente
resolucdo gréfica e o som estéreo
com quatro canais, a Commodore
cunhou uma expressdo fantdstica, que
chocou os mais desavisados, ao classi-
ficar o AMIGA como “the real first
multi-tasking home computer”, isto
é, o primeiro microcomputador domés-
tico realmente multitarefa.

Pretensdes a parte, a verdade é que
o AMIGA se tornou um verdadeiro
marco da microinformatica mundial,
ao trazer para qualquer ambiente,
quer seja doméstico ou profissional,
recursos até entdo presentes apenas em
computadores dedicados, especialmente
no campo da tecnologia de video e de
dudio.

Mas para quem se encontra no Bra-
sil e portanto distante da realidade da
informatica mundial, fica no ar uma
certa perplexidade. Afinal, quem ¢

realmente esta magquina chamada AMI-
GA?

DE MAOS DADAS COM A
TECNOLOGIA

Em primeiro lugar, o AMIGA foi
o microcomputador que se utilizou
mais apropriadamente da técnica de
interface iconogréfica com o usudrio,
lancada pela Macintosh. Praticamente
todos os programas que rodam no
AMIGA se utilizam do mouse, incluindo
o WORKBENCH, o seu sistema opera-
cional.

Isso torna a maquina extremamente
amigadvel como o nome nos faz supor
e, a nivel de operagdo, incrivelmente
simples. Isso se traduz no fato de que
qualquer programa pode ser facilmente
utilizado pelo usuario final que, se
atento, pode até mesmo dispensar a

MICRO SISTEMAS
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leitura do manual de operacdo.

A nivel de configuracdo, a Commo-
dore teve a ousadia de langar trés mode-
los diferentes: o AMIGA 500, AMIGA
1000 e o AMIGA 2000, cada qual visan-
do uma faixa de puablico especifica,
dividida basicamente pelo seu poder
aguisitivo.

0 AMIGA 500 vem com 512 Kb de
memoria RAM, sendo facilmente expan-
dido para 1 _Mb de meméria. O AMIGA
1000 vem com 256 Kb, permitindo
expansdo para 512 Kb de memdria. O
AMIGA 2000 jé vem com 1 Mb, poden-
do ser expandido para até 9 Mb de
memoria RAM.

Essa diferenca entre o AMIGA
1000 e. os outros é explicada pelo fato
de que o AMIGA 1000 era o projeto
original da empresa AMIGA Inc. Este
projeto foi comprado pela Commodore,
que manteve as suas caracteristicas
originais e lancou o AMIGA 500 e o
AMIGA 2000, com uma série de melho-
rias.

UM PC COMO BRINDE

0 AMIGA 2000 possui varios slots
divididos em slots de AMIGA, slots de
PC e um slot compartilhado AMIGA/
PC. Existe no mercado uma placa emu-
ladora que compatibiliza totalmente o
AMIGA com o PC. A compatibilidade
ndo se da apenas a nivel de arquivos
como no MSX, mas sim a nivel de
arquivos e programas.

Essa placa chamada BRIDGE BOARD
j& vem com o processador 8088, com

640 Kb de memdria e drive de 5 1/4"".

Colocada no slot compartilhado a PC
BRIDGE BOARD permite que o AMI-
GA . 2000 rode qualguer programa do
PC sem perder as suas caracteristicas.
Através dos recursos de multi-tasking,
o usudrio pode abrir uma janela para
rodar um programa de PC e outra para
rodar um programa de AMIGA. O
processamento é SIMULTANEO e em
REAL-TIME, sem perda de velocidade.

Além disso o usudrio pode colocar
qualquer placa de PC nos slots de PC
do AMIGA 2000, que ela exercerd
exatamente a funcdo a que foi destina-
da, como se o AMIGA fosse apenas mais
um PC compativel. Ndo bastasse esse
brinde, ja existe a AT BRIDGE BOARD
que coloca um AT nas maos de todo
possuidor do AMIGA 2000, por uma
fracio do custo de um AT compativel.

Muitos usudrios ortodoxos do PC
diriam gque ainda falta um pequeno
detalhe para ter um PC de verdade nas

méaos: o disco rigido. O observacdo

seria correta se ndo existisse a empresa

MICRO SISTEMAS

Supra Corporation, que fabrica e
comercializa discos rigidos externos
para o AMIGA, com memdria de 20,
30, 49, 60, 120 ou 250 Mb: memaria
para ninguém botar defeito.

infelizmente o AMIGA 2000 é o
Gnico da série a permitir a emulacdo de
um PC por hardware — nem .tudo é
perfeito. Para os outros modelos resta
a emulagdo por software através do
programa PC Transformer da Simile
Research. Embora essa alternativa conti-
nue permitindo a execu¢do de virtual-
mente tudo o que existe para PC, o
problema se traduz em perda da veloci-
dade.

Testado pelo S| do Norton Utilities,
o PC Transformer acusou apenas 10% da
velocidade de processamento de um PC,
embora o programa tenha suposto que
o processador fosse um NEC V-20,

Amiga 500 em configuracdo standard

que é bem mais rdpido do que isso.
Essa velocidade praticamente inviabiliza
a maguina para o processamento de
informagdes mas permite a criagdo,
desenvolvimento e teste de programas
gue serdo executados em outro ambien-
te.

O curioso é aue o ATARI ST, com
o mesmo clock — 8,7 Mhz — e 0 mesmo
processador, possui um emulador por
software que dd 130% da velocidade
de um PC. Das duas, uma: ou o emula-
dor de PC da Simile é muito mal feito,
ou a velocidade baixa faz parte de um
acordo com a Commodore — o que é
mais provavel — para forgar a venda do
AMIGA 2000 para os usudrios que
pretendam se utilizar da biblioteca de
software do PC.

Mas mesmo assim ainda é uma gran-
de vantagem quando percebemos que
por 580 doélares, qualquer possuidor de
um AMIGA 500 estd apto — pelo menos
em hardware — para criar qualquer
coisa para o PC.

ULTRAPASSANDO O MACINTOSH 11 -

Em termos de arquitetura interna o
AMIGA trabalha com o microprocessa-
dor 68300 da Motorola, o mesmo do
Macintosh, além de outros 4 co-proces-
sadores: o FAT AGNUS que controla a
comunicagdo entre todos os micro-
processadores, o GARY que controla os
acionadores de disco, o PAULA para o
processamento de som e o DENISE
para o processamento de video -
batizar processadores é uma caracte-
ristica do mercado externo.

Embora o Macintosh |l use 0 mes- &=

Foto: Luiz F. Moraes




mo tipo de interface homem/méquina
(icones e mouse) e possua © mesmo
microprocessador, ele perde o AMIGA
logo de saida devido & auséncia do
multi-tasking, isto é, ndo € possivel
rodar no Macintosh mais de um pro-
grama por vez.

Além disso existe a questdo da
resolucdo grafica do Macintosh e o seu
preco. Com relagdo a resolucdo, o Mac e
o AMIGA podem se tornar equivalentes,

tanto em preto e branco quanto em co- .

res. Mas guanto ao prego, nem € preciso
falar muito. O AMIGA 500, com expan-
sdo de 512 Kb e monitor, custa aproxi-
madamente 1000 délares, enquanto o
Macintosh |l vai muito além disso,
chegando mesmo a se constituir em
uma pequena fortuna.

0O AMIGA é uma méaquina “aberta”,
0 que permitiu gue outras empresas
criassem uma série de periféricos para
tornd-lo imbativel. J& o mesmo ndo
acontece com -0 Mac, o que restringe
consideravelmente as suas aplicacGes.
Qutro fato é que o seu sistema opera-
cional é extremamente dependente do
mouse, pois sé existe a interface icono-
gréfica, o que traz alguns problemas;
j3a o AMIGA permite input também por
teclado, como o PC. Para guem ndo
sabe, o Mac s6 ejeta o disco por softwa-
re — ndo existe essa possibilidade no
acionador. Em caso de falha o disquete
fica. “trancado’’, e s6 sai apds a maquina
ser desmontada com o auxilio de
ferramentas que s6 a Apple possui.

Mas se o Mac perde nesses pontos
ele ainda consegue ganhar — por enquan-

to — na qualidade dos softwares para
desktop publishing. Isso ndo seria ne-
nhuma novidade, pois além do Mac
ter sido criado antes do AMIGA, ele
foi basicamente desenvolvido para atuar
nessa drea. Mas o Mac que se cuide, pois
foi recentemente lancado para o AMI-
GA o programa PROFESSIONAL PA-
GE, cujas caracteristicas sdo mais do
que suficientes para desbancar o Mac
neste seu Gltimo reduto.

A MEDIDA CERTA EM
SOFTWARE

Em termos de software, existe para
o AMIGA basicamente tudo o que h&
para o PC, sem contar a propria biblio-
teca do PC. Existem gerenciadores de
bancos de dados como o, Superbase,
que permite além dos bancos tradicio-
nais, a criagdo de um banco de imagens
de excelente resolugdo; planilhas como a
Maxiplan, que traca vérios tipos de
graficos simultaneamente, & medida
em que os dados sdo alterados, e proces-
sadores de texto como o Pro Write 2.0,
que permite a montagem de texto e
ilustracdo, simulando um sistema de
desktop publishing.

A questdo da acentuagdo em
portugués ndo é problema para o AM|-
GA, uma maquina que chega até a pos-
suir versdo com teclado e manual em
braille para o uso por deficientes visuais.
Todos os acentos podem ser facilmente
escritos em qualquer programa — até
mesmo no DOS. Eles sdo obtidos
através de uma combinacio de teclas

Fases de construcdo de um solido com o Sculpt 3D
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fécil de memorizar: a tecla ALT em con-
junto com as teclas F (acento agudo),
G (crase), H (circunflexo), J (til) e K
(trema)., ALT+F+A resulta em um "’A”.

O nimero de programas de cada ti-

- po é bem mais variado do que os poucos

exemplos mencionados. Ndo faltam nem
os integrados como o The Works, com
processador de textos, planilha, banco
de dados, protocolos de comunicacio e
utilitdrios de impressdo.

Mas é na drea do som e da imagem
que o AMIGA abre novos horizontes e
surpreende até o usudrio mais pragmati-
co. O editor musical Sonix I, além
da emissdo de acordes através da pres-
sdo de vdrias teclas do micro, como num
instrumento de verdade, permite a com-
posicdo em partitura de qualguer tipo
de miusica, incluindo a percussio. A
quantidade de instrumentos que o So-
nix Il simula é bastante ampla e qual-
guer musica nele criada pode ser utiliza-
da como abertura de um programa ou
trilha sonora de uma animacéo.

Em matéria de animacédo de sélidos,
o Videoscape 3D permite a realizacdo de
praticamente qualguer vinheta ou simu-
lagdo para a utilizagdo em producdes
de video. E é exatamente na drea do
video que reside o maior potencial do
AMIGA.

THE REAL FIRST VIDEO
PRODUCER

Devido a sua arquitetura aberta e ao
potencial do seu processador de video,
o AMIGA inspirou um grande nimero
de fabricantes de periféricos e produto-
res de software. E gracas a isso gue, em
se tratando de producio de video, o
AMIGA apresenta uma série de facilida-
des e ferramentas jamais reunidas em
uma s6 maquina.

Existern geradores de sincronismo
— genlock — dos mais variados fabri-
cantes; digitalizadores como o Digiview
para imagens planas e o Frame-Grabber
para imagens geradas por um videocas-
sete; programas como o Video Titler,
TV Text, TV Show, Sculpt 3D, The
Director e o jA mencionado Videoscape
3D, além de editores gréficos como o
Deluxe Paint, o mais famoso.

Uma das maiores comodidades, e
gue comprova a seriedade da Commodo-
re, foi a padronizacdo de arquivos. As
telas gréficas obedecem a um Unico
padrio, o -IFF — Interchange File
Format. Isso significa que qualguer
tela pode ser carregada por qualquer
programa, independente de ter sido
criada nele ou ndo. Dessa forma surge
uma versatilidade inigualdvel, pois todos
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os programas gréficos contribuem, cada
um com as suas particularidades, para
produzir um Unico grafico que acaba
atingindo um alto grau de qualidade
artistica.

Esse padrdo de arquivos se estende
para o som digitalizado e as animagdes.
De acordo com o padrdo, um arquivo de
animacdo ndo contém os diversos
frames que a compdem, mas sim as
diferencas entre um frame e outro. So6
quem possui winchester é que pode
gravar uma sucessdo de frames, ja que
isso resulta em um arquivo de propor-
¢Oes imensas.

- Com todas essas facilidades fica
facil perceber por que um grande nime-
ro de produtoras de video de outros
paises jd considera a aquisicdo de um
AMIGA — de preferéncia o AMIGA
2000 — como um passo inevitdvel para
guem tem de oferecer o maximo de ser-
vicos e qualidade, em mercados altamen-
te servidos e competitivos.

.A HORA DA DIVERSAO

Com um potencial grafico desse
quilate, seria impossivel que o AMIGA
ndo apresentasse uma colecdo de jogos
de dar inveja as mais avangadas arcade-
machines da TAITO. A combinacgdo
graficos/meméria/som envolve de tal
maneira o jogador que fica dificil até
para os profissionais, ndo possuir um
bom numero de jogos para aqueles
momentos em que € preciso vencer o
stress.

Imagine uma corrida de Férmula 1
com som realistico. jogada com a visdo
do préprio piloto, ou um adventure
animado onde os personagens falam e
gritam de dor quando atingidos por um
inforttnio. Jogos aparentemente simples
como o futebol americano tornam-se
verdadeiras superproducdes, com deta-
lhes incriveis como o apresentador
da TV ou o repérter de campo.

Até mesmo o Pac-Man foi revisto
e recriado em 3D nessa maguina gue
possibilitou uma nova dimensdo em di-
versdes eletrdnicas. Jogos tradicionais de
tabuleiro, além da versdo séria, com gra-
ficos impecdaveis, possuem versdes comi-
cas como o xadrez onde as pecas sdo fi-
guras humanas que, quando confronta-
das, resolvem a questdo na base do
“tabefe’’. Simplesmente hilariante.

A realidade é que, com a qualidade
dos seus jogos, o AMIGA fecha o ciclo
e se torna um micro singular, feito ndo
sO para ser guardado do lado esquerdo
do peito, como também para ser colo-
cado em lugar de destaque na mesa de
trabalho de qualquer usudrio.

MICRO SISTEMAS

Os usuarios brasileiros

Como toda maguina bem sucedida
no mercado, o AMIGA ndo tem frontei-
ras no que diz respeito a f& apaixonados
e usudrios convictos. O Brasil, a despeito das
dificuldades, ndo constitui uma excegdo. Dois
usudrios de AMIGA, uma méquina que jd
supera 100 unidades em uso somente no Rio
de Janeiro, resolveram dar o seu testemunho
sobre o que eles consideram um microcom-
putador insuperavel.

José Luiz Oliveira, universitdrio, possui
uma AMIGA 500 com expansdo e dois drives
e vem realizando profissionalmente uma série
de aberturas para produgdes de video. Com a
palavra o profissional :

“A grande for¢a do AMIGA é o video.
Vocé tem de tudo em termos de periféricos e
muito software. Fontes de letras, editores
grdficos, editores de animacdo. etc. Para
video eu acho que realmente ndo existe outro
computador.

O Macintosh |l foi langado pela Apple
para tentar competir nessa drea, mas ele &
td0 mais caro que € facilmente "‘batido’’ pelo
AMIGA 2000. O Macintosh pode ser um pou-
co mais rapido em virtude do 68020, mas se
vocé tem o AMIGA 2000 com a placa do
68020 ou a placa que j& existe com o 68030,
ele fica bem melhor que o Macintosh.

O profissional tem uma infinidade de
alternativas de software e hardware, enquanto
que para o Mac Il sé existe versdo ‘‘beta’’ de
programas para video, isto €, versdes que
ainda ndo estfo prontas. Praticamente ndo
existe programa pronto nessa drea. S6 promes-
sas e ''vaporware”’. O AMIGA tem tantos
programas que vdrios j& se tornaram de
dominio pablico, desde editores de fontes
até editores de formas.

A Commodore fornece esquema para
qualguer empresa gue queira fazer o seu
genlock, exatamente n oposto da Apple, que
gera uma série de queixas dos fabricantes por
ser uma mdquina fechada e cheia de segredos.
E aquele estilo do Steve Jobs, que cria uma
maguina gue s6 roda o que ele faz, como é o
caso desse novo computador, o NEXT.

Para quem ndo quer criar nada, tudo
bem! Mas para um fabricante de periféricos
ou para um produtor de soft, a maquina
acaba sendo uma boa porcaria. Para fazer
alguma coisa vocé tem que se ligar @ Apple,
e ela vai deixar vocé realizar seu projeto ou
ndo. J4 com AMIGA € diferente. Se eu quiser
fazer um digitalizador meu, eu fagco, pois
mesmo aqui no Brasil eu tenho todas as
informacdes.

Mas o AMIGA ndo é apenas melthor que
o Apple. Outro dia eu fui ver um ATARI
1040 e o unico programa de que gostei foi
o emulador de PC., O resto é uma “bomba”.
Eu acho o Atari uma porcaria de computador.
Até mesmo a pessoa que comprou estava
frustradissima, pois tinha comprado o micro
para trabalhar com video e até hoje o Atari
ndo tem nenhuma safda de video: ele s6 tem
salda para o monitor dele, da Atari, e mais
nada.

Mas o que me decepcionou mesmo foi o
som: uma droga. Inferior ac do Commodore
64. Realmente nada vence o AMIGA.”

A.M.F., hobbista, possui uma AMIGA
B00 sem expansio e TV a cores nacional

adaptada para RGB. Com o temor de possi-
veis problemas por possuir um micro ndo
legalizado, A.M.F. pediu para ndo ser divul-
gado o seu nome.

“Como computador é muito facil de
usar, realmente moleza. Em termos de recur-
sos grificos, ndo d& para comparar. E incom-
pardvel!l Eu acho excelente. Nunca tinha
visto uma coisa dessas. J4 vi PC com placa
tal, naquelas FENASOFT da vida, que n&o
chegava aos pés do Amiga. Vocé tem que
ver que o AMIGA custa 500 délares. Pelos
recursos que ele tem, com 6.000 ddlares
vocé ndo equipa um PC para fazer o que o
AMIGA faz.

Além disso tem programas de todo tipo,
que chegam aqui no Brasil por 5 ddlares o
disco, e que se proliferam através de copiado-
res como o Marauder Il. O préprio copiador
& uma coisa bonita, bem elaborada.

O AMIGA 2000 é bem superior ao 500,
mas tudo o que pode ser feito nele também
pode ser feito no 500. Até a questdo dos
slots que o 500 ndc tem pode ser suprida
por uma placa chamada Bus Expand. Com
ela o 500 pode conectar 4 placas de AT, 4
de XT e algumas de AMIGA. Af vocé roda
tudo.

Segundo uma reportagem que eu li numa
revista do AMIGA, existe uma placa com o
68030, o full 32 bits da Motorola e um co-
processador também da Motorola que deixa o
AMIGA 2000 quarenta vezes mais rdpido que
um AT e cinco vezes mais rdpido que um
VAX, rodando com clock de 25 Mhz, J&
pensou o 'que € isso? Para quem trabalha com
CAD, a velocidade de criagdo de grdficos é
fantéstica. ;

Ndo dé para comparar com nada que
exista por ai. Falam muito do MSX 2, mas
ele também ndo d4 para a safda. A quantidade
de software do MSX 2 é muito menor, seu
potencial grifico & inferior e ainda por cima
€ muito mais caro que o AMIGA. O MSX
2 digitaliza imagens mas ndo term como proces-
sd-las realmente, vocé ndo trabalha direito
com essa imagem e ndo consegue ter qualida-
de profissional em um trabalho de video. Eu
nunca vi um software bom para MSX 2.

O que eu acho é que os projetistas do
MSX 2 ndo fizeram um micro completo. O
som €& aquele "sonzinho', que para ser
MIDlado precisa de coisas que ainda ndo fo-
ram feitas para a mdquina. O MSX 2 eu acho
que & um videogame de luxo, pois 0 nimero
de aplicativos é muito baixo e a quase totali-
dade dos programas que existem para ele
530 jogos.

O problema é que o publico brasileiro
estd muito direcionado para o MSX. Ouviram
falar em MSX 2 e disseram: é a mdquina que
eu vou ter! O que nfo sabe é que vai pagar
muito mais caro por um computador podendo
ter outro muito melhor. Eu, por exemplo,
nem conversei: vendi meu MSX 1 por 600
dblares e praticamente ndo gastei nada mais
para ter uma AMIGA."

Tem um- boato de que a Gradiente vai
lancar o MSX 2 no Brasil com um prego
equivalente a um milhdo e setecentos mil
cruzados novos. E brincadeira... Quem jd
viu um MSX 2 estd querendo comprar um
AMIGA."
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de volia para o futuro

= a revista nO 82 falei sobre a
" produtividade na construgdo de
Software. Ali mencionei a ne-
: cessidade de se possuir ferra-
mentas adequadas para um desenvolvi-
mento rapido de programas.

Uma dessas ferramentas, e das mais
utéis, € uma biblioteca para formatacéo
de tela. Existem varias destas bibliotecas
no exterior. Aqui no Brasil, uma empre-
sa carioca desenvolveu o FORMS, que
é muito simples de se usar. No FORMS
podemos definir novos tipos de dados,
como por exemplo:

STRING (nome, 30, stcliente.nome);
GENERICO (telefone, "{999}999;’9999”
stcliente. telefone);

Nestes dois exemplos criamos duas
novas varidveis: nome e telefone. A
struct st-cliente foi usada como 1/0 com
o arquivo em disco. Uma coisa impor-
tante a se notar é a mdscara existente no
segundo exemplo: esta mdscara servird
de filtro na hora de leitura do campo,
ou seja, aparecerdo na tela os parénteses,

a barra e o proprio sistema FORMS se

encarregard de aceitar apenas ndmeros
nos locais onde existe o “'9’

Outra ferramenta também de gran-
de utilidade é um gerenciador de regis-
tros. O MAIS (Método de Acesso Inde-
xado e Sequiencial), desenvolvido pela
mesma empresa carioca, € um poderoso
indexador de registro, possibilitando a
indexacdo por diversas chaves. A indexa-
¢do contudo ndo impossibilita o acesso
seqliencial aos registros.

Existemn no MAIS funcdes de acesso
e pesquisa ds chaves de indexag8o tais
como iread ( ), ifirst (), inext () e ou-
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tras. Com estas fung¢fes, dada uma cha-
ve, é retornada a posicdo fisica no ar-
quivo de dados. Sabendo a posicdo fisi-
ca, basta usarmos as funcgBes dread ( ),
dfirst ( ), dnext ( ) e outras para usar-
mos e abusarmos dos dados.

FORMS + REPORTC

Ora, se tenho uma ferramenta para
formatacdo de tela, outra para manipu-
lagdo de registros, poderiam dizer al-
guns: “O COBOL tem tudo isto e muito
mais!’’

Foi pensando neste “‘muito mais”
que resolvi voltar ao passado para bus-
car solugBes para o futuro. Pesquisei em
literaturas a respeito de COBOL a fim
de aferir o “poder” do REPORT WRI-
TER existente nesta que foi a segunda
linguagem de alto nivel a ser criada
(1958).

Geralmente se usa como argumento
para a ndo utilizacdo de linguagens mo-
dernas como "“C"”, o fato destas ndo se-

rem proprias para o uso comercial.

Para acabar de vez com. este mito
de que linguagens como “'C"” ndo sfo
proprias para o dia-a-dia de manipula-
¢do de arquivos e impressdo de relato-
rios complexos, € que desenvolvi mais
uma biblioteca: o REPORT-C.

O REPORT-C é um conjunto de ro-
tinas em forma de fungSes “'C”, capaz
de oferecer tudo o que o REPORT
WRITER do COBOL oferece e muito
mals.

O QUE E REPORT WRITER?

Para os leitores que ndo estfo fami-
liarizados com esta questdo ou mesmo
para aqueles programadores COBOL
que se gabam por usarem uma lingua-
gem tipicamente comercial e ndo uti-
lizam o Gnico recurso de grande poder
desta (o REPORT), descreverei em pou-
cas linhas o que se pode obter com o
uso desta ferramenta.

O REPORT ¢é uma SECTION exis-

Cliente
Endereco

Bairro CARRRRRERRRRRFARAK

Telefone :999/999%

Vencimento 99/99/99

Higtoérico

FARRARRALRRRERARL AR AR R AR ARRARARR
CHEEEARAR IR R RERER RN RARAAR KA KK ARKRERARER ,

Estado

Valor

$9:9.0.9.9.9.0.9.9.9.9.9.9.4.9.9.9.9.9.4.9.6.9.9.9.9.9.9.4.4

IERRERAXRERRRAREK UF . Al

9.999,99

Figura 1 — Layout da tela de entrada de dados.
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NOME

ARFERERREEAKELAKLARARRAXRKKREAKR

NOME

ERARARIRERAARRRERARARRAK K L KKK AR

TELEFONE Verncimento WValior
999/9999 99,99, 95 9.999,59%
GY /99 /99 9.9%%9,99
99/ 99,99 9. 999,99
TELEFONE Vencimento Valor
999/9939 99/99/99 9.99%,9%
99/93,99 9.999,99
99/99/39 9.999,99
TOTAL: 9. 999,99

Figura 2 — Layout da listagemn do cadastro sem total & com total,

tente dentro da DATA DIVISION, onde
de forma declarativa é especificado o
“jeitdo” do relatério. Nesta secdo digo
quais os campos de quebra, ou seja, os
campos gue quando os seus valores fo-
rem alterados provocaro a impressdo de
subtotais, se for campo de totalizacdes.

Existem apenas trés funcSes para
realizar efetivamente a impressdo do
relatorio: O INITIATE, o GENERATE
o TERMINATE. Com apenas estas trés
fungGes se constroem complexos relatd-
rios em COBOL.

Para exemplificar proponho o se-
guinte programa:

Fregilentemente em sistemas de
Contas a Pagar ou a Receber, necessita-
mos de informagdes a respeito de um
determinado cliente. Por exemplo, po-
demos estar interessados no nome do
cliente, telefone e sua conta a pagar.

Desta forma € necessério que man-
tenhamos um cadastro dos clientes
com suas dividas para podermos pesqui-
sar e gerar relatorios adequados. Entdo,
para termos esta informacgdo o mais ra-
pido possivel, precisamos dos seguintes

dados:

— Nome do cliente;

- Enderego para correspondéncia:

— Data do vencimento;

— Valor da conta.

Para dar uma noc¢do do layout da
tela de entrada de dados, veja a figura 1.

Ndo me preocuparei aqui em deta-
Ihar 0 modo de cadastramento, pois nio
& o objetivo deste artigo.

Um dos relatorios necessérios é o de
listagem do cadastro. Este relatério tem
o layout mostrado na figura 2.

Um detalhe a se observar é que,
como um cliente pode possuir mais de
uma conta, mais de uma linha estara
sendo usada para-a impressdo destas
contas. O nome do cliente e telefone,
uma vez impressos, ndo necessitardo de
repeticdo nas demais linhas. Este layout
no REPORT WRITER do COBOL fica-
ria como na listagem 1.

Nota: A cldusula GROUP garante que 0
item sO serd impresso na primeira vez
que ocorrer.

A PROCEDURE DIVISION ficars

da seguinte maneira:

FRAOCEDUHE DIVISION

OPEN INPUT ENTHRADA QUTPUT AHOHEL.
INITATE RELATORIOC.

LER. READ ENTRADA AT END GO Tu EIM.
GENERATE LETALHE.
GOTO LER.

FIM. TEAMINATE HELATORIC
CLOSE ENTRADLA ARCHEL
STOF RUN.

Bastante reduzida a PROCEDURE
DIVISION, nfo concorda? Observe tam-
bém que os detalhes do relatério ndo es-
tdo na parte procedural do programa e
sim na parte declarativa.

Um programa para fazer exatamen-
te 0 mesmo, utilizando a linguagem C,
ficaria do sequinte modo:

HD ( cabecalho )
1
I 28. "Listagem para Verificatcao” |.
t 70, "Pagina” |,
I 77, pagina |,
UL STAnT i,
I 70, “"Cliente™ i,
1 35. "Telefone” |,
I 45, "Vencimento” |,
I 60. "Valorin™ 1}
L5

DETALHE ( detlinha }
I

f 0bL. &cliente, NULL ¥,

1 35, stelefone, NULL |,
I 46. &vencimento,. NULL |,
I 60, wvalor. NULL

o5

main ()
i £

relatorio () ;

[
relatorie ( )
i
initiate ( cabecalho. detlinha ) ;
read ( registro 1 ;
while ( NOT EOQF 1
i
generate ( cabecalho, detlinha )
read ( registro }
[

rerminate  detliinha . rodape ) ;

O mesmo comentério feito para o
codigo COBOL, fago agora para o codi-
go em C, isto é, os detalhes do relatorio
ndo estdo na parte procedural do pro-
grama, e sim na parte declarativa.

Suponhamos agora, que ndo apenas

Tel.: (031) 221-1368
Horario comercial

Caixa Postal 3021 - Cep: 30130
Belo Horizonte - MG

® Uma disqueteca de 250 megabytes
corm as dltimas novidades em jogos e
utilitarios. Programas com
documentacdo.

@ Mensalmente, os softwares recém-
lancados no exterior.

@ Servicos de regravacio e atualizacéo
de versdo gratis.

@ Exclusiva revistamensal em disquete
com matérias inéditas e as novidades
do momento. Classificados e
assinaturas gratis aos associados.

Una-se ao melhor e mais novo Clube de usuérios do Apple no Brasil.
Oferecemos:

® Profissionais altamente especializados
asua disposicdo para resolucio de
diividas.

@ Contatoscomoutrosusudriosdo Apple.
@ E principalmente, aquele apoio que lhe
faltava.

Além de diversas outras
apple-surpresas Escreva-nos
para maiores informacoes.

OBS.: Apple inclui os micros TK3000//e, Exato, Unitron, Craft,
Milmar, Dismac, 11GS e outros.




queiramos a listagem das contas, mas
também o célculo dos totais finais.

Agueles que ndo fazem uso de fer-
ramentas como as citadas acima encon-
trarfo uma certa dificuldade para modi-
ficar o programa. E que sem usar um
REPORT o programador teria que re-
lembrar da ldgica do relatorio para, de-
pois de entendida, modificar no local
apropriado a fim de obter o novo rela-
tério. Isto pode levar dias!

O layout ficaria basicamente o mes-
mo, com apenas o acréscimo de uma li-
nha para colocar os totais finais do
cliente apos a impress3o da ultima con-
ta (figura 2).

Com esta modificagdo o programa

em C ficaria da seguinte forma:
RD ( cabecalho }
1
28,
70,
T
01,
70,

"pistagem para Verificacao” |,
"pagina” |,
pagina .
AnT 1,
"cliente” 1,

35, "Telefone” 1,

45, "Vencimento” 1
60, "valorin” i

DETALHE ( total ) =
i

{ 60, atotfinalt
1;

DETALHE ( detlinha )
1

i 01, scliente,

I 35, stelefone.
| 46, svencimento,
{ 60, swvalor,
b

NULL &,
NULL 1},
NULL .
totall

LISTAGEM 1

REBORT SECTION
RD RELATORIO

PAGE LIMIT 60 LINES

FIRST DETAIL 5

CONTROLS ARE NOME, TELEFONE.
01 CAB TYPE IS PAGE HEADING.

02 LINE NUMBER IS 1.

'LISTAGEM PARA VERIFICACAQO® .

02 LINE NUMBER IS 3.

05 COLUMN NUMBER IS 07 PIC
05 COLUMN NUMBER IS 35 PIC
05 COLUMN NUMBER IS 45 PIC
05 COLUMN NUMBER 1S 60 PIC

x(7)
%(8)

X(5})
01 DETALHE TYPE IS5 DETAIL LINE
03 COLUMN NUMBER I8
03 COLUMN NUMBER IS

03 COLUMN NUMBER IS 46
03 COLUMN NUMBER IS 60

05 COLUMN NUMBER IS 028 PIC x(25) VALUE

05 COLUMN NUMBER IS 070 PIC x(6) VALUE ‘PAGINA'.
05 COLUMN NUMBER I8 077 PIC 999 SOURCE PAGE_COUNTER.

X(10)

NUMBER IS PLUS 1.

01 GROUP INDICATE PIC x(30)
35 GROUP INDICATE PIC 999/9999 SOURCE TELEFONE.

© PIC 95/99/99 SOURCE VENCIMENTO. -
PIC 9.999.99 SOURCE VALOR.

VALUE 'CLIENTE’.
VALUE 'TELEFONE'.

VALUE 'VENCIMENTO'.
VALUE 'VALOR'.

SOURCE CLIENTE.

CONCLUSAO

sua produtividade. Uma modificagdo

Ry de relatério é feita na parte declarativa,
[ Como se pode notar, a parte proce- 0 que implica apenasnuma recompi-
: dural em nada mudou, o que é muito lagdo do programa.
felatm" Ch o bom. O fato de se transferir toda a com- Qutra coisa muito importante é que
plexidade de um relatorio da parte pro- COBOL com REPCRT WRITER ndo
i cedural para a parte declarativa, tornao  roda num IBM-PC com 256 Kbytes de
relatorio () programa bem mais fécil de ser modifi- ~memoria, mas o REPORT-C roda.
initiate ( cabecalho, detlinha ) ; cado. Modificabilidade é uma caracter s-
;;j‘:ef[“;gf;;‘;’) ] tica a ser alcancada por um programa
i b que deva ter uma boa qualidade.
e b O uso do REPORT-C daré ao pro- ¥
: :
S gramador um ganho muito grande em
JOGOS MSX NCz$ 0,70 GRAV A(;GES EM K27 SUPRIMENTOS

SPEED BOAT RACER* CAP. SEVI-
LHA I* CAP. SEVILHA II* INDIANA
JONNES* STREAKER* DRACULA*
MATCH DAY II* LORICLES RUN-
NER* ALFA ROID* CYRUS PILL-.
BOX* SWING MAN#* VILA SINISTRA®
SNAKE IT* HED DOX*

JOGOS ESPECIAIS MSX NCz$ 2,00
SILENTE SHADOW* GUTT BLAS-
TER* LA ABADIA DEL CRIME*
HAUNTED HOUSE ELITTE* LA HE-
RANCIA* DESPERADO* PINBALL
BLASTER* NEMESIS* ETC...

JOGOS TK PACOTE DE 12 JOGOS
NCz$ 10,00

01 — ARKANOID II* 02 — CYBER-
NOID* 03 — DRILLER* 04 — TOP
GUN* 05 — FYRE FLY 06 — THUN-
DERCEPTOR* 07 — IKARI WAR-
RIOS* 08 — RENEGADE* 09 — SALA-
MANDER* 10 — STRIKE FORCE* 11
— ELITTE* 12 — TUNDERCATS. _
APLICATIVOS/UTILITARIOS MSX
NCz$ 4,00

MALA DIRETA * PLANILHAS DE
CALCULOS* BANCO DE DADOS*
AGENDAS DOM. CONTABILIDADE*
CONTR. ESTOQUE* CONTR. BAN-
CARIO* CONTR. PAGAR/RECEB.
ADITORES DE TEXTOS: WORDS-
TAR* DRAWWORD* MSX WRITE*

ou DSK 5.1/4

PROMOGOES
— Concorra a um Video Station
nas compras acima de NCz§ 20,00
— Associados 5% desconto.

ECONOMIA
— Nio cobramos discos ou fitas;
— Pedidos em disco 10% desconto;
desconto;
— Pedido minimo de NCz$ 5,00;
— Pagto. Vale Postal/ Cheque
MNominal

% — SEM DESPESAS POSTAIS.
: PERIFERICOS DDX p/ MSX

— Drive 5. 1/4 D/D completo,
Q — Cartio de 80 colunas, Kits,
— Interface, Cabos, etc.

.J"L'

=3~

“‘ ATENDIMENTO AO USUARIO

ASSISTENOII\ TECNICA
Desenvolvimento de sistemas p/
SIS E| linhas PC e MSX.

DRAWLINE SOFTWARE INFORMATICA LTDA.

(0D O o)
0000

— Formuldrios continuos, discos, -
— Etiguetas diversas, etc.

CATALOGO COMPLETO GRATIS
ATENDEMOS TODO BRASIL

(0132) 34-9813 — SANTOS — SP

GARANTIA
90 dias em todos os produtos.

CAIXA POSTAL
3093
AG. Vila Nova
CEP 11011
SANTOS — SP

— — g g N\ 8
=X ) P T —— S X 7 i | =
L A | R T [ I LY g ug
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Y \sl /] & T L | L e i o
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EQU]PAMENTOS PARA MSX

" Driver MSX 5 1/4

Driver MSX 3 1/2

Yideo Station

Interface p/ Drive

Cartdo 80 Colunas

Modem

Monitores de Video
Gabinete e Fonte p/ Driver
Ponta Discos ““Acrilico’’ 100 Discos
Mesa para Computador
Mesa parg Impressora

SUPRIMENTOS
Disquetes
Fitas p/ Impressora
Formuldrios Continuos :
Capas Protetoras p/ Equipamentos

LITERATURAS
Livros 100 Dicas

Livros Programaciio Avancada
Livros Astrologia
Livros Curso de Misica

Livros 50 Dicas (EM LANCAMENTOQ)

ABASTEGA 0
SEU MSX
NA EGTRON.

— Fitas de Video
e Na Ectron vocé encontra o iltimo
lancamento “MPQO”’ em videocassete

““Curso de Basic MSX”’ acompanha livro.

e ‘““Dominando e MSX”’

SOFTWARE

* D.Base Ferramenta Profissional p/
manipulacéio de banco de dados.

e Super Calc: A mais famosa Planilha de
cdlculos.

(Ambos com suporte técnico e reposicao de
Versiao)

APLICATIVOS

Os mais potentes do mercado

JOGOS

Temos a colecdo completa inclusive os
ultimos lancamentos.

Solicite nosso catdlogo inteiramente

Livros Curso de Basic GRATIS.
“ Nossa calxa Postal 12005 - Cep. 02098/ S&o Paulo/ &
== T s
EEFE ixa
S =

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. Cesar,131-Metréd Santana -S.Pauio/SP

TEL.: (011) 290-7266




rojeto

PROKIT

parte 1

Renato Degiovani

programacdo de microcomputadores é um exercicio

que exige conhecimento técnico e, principalmente,

muita paciéncia. Paciéncia para enfrentar a falta de

: informacdes referentes ao computador e também
aos processos de criagdo de um programa. Numa atividade,
como € o caso da programacdo, onde o essencial é a perfeita
funcionalidade do software, o que mais faz falta atualmente
é o intercdmbio de experiéncias sobre as estruturas operacio-
nais dos programas.

Foi esse propésito que nés da MICRO SISTEMAS cri-
amos o projeto PRO KIT. Daremos aos nossos leitores um
conjunto de informacdes tedricas e préticas sobre programa-
¢do em linguagem de mdguina, que nos custou anos de estudo
e gue resultou nos sistemas que hoje comercializamos para
a linha MSX. Acreditamos que essa troca de experiéncias
serd extremamente benéfica para a formacdo e o aprimora-
mento de bons profissionais da drea de programacdo, o que
fatalmente reverterd em beneficio para a propria industria
do software nacional.

O projeto PRO KIT era um sonho antigo, que amadu-
receu e se tornou realidade. Com essa iniciativa queremos
acabar com a crenca generalizada de que a linguagem de maé-
quina é uma coisa muito dificil e para malucos. O Assembler
possui uma estrutura muito simples, que é compreendida
facilmente por todos aqueles que se dispdem a estudé-la. De
fato, o medo é o seu maior inimigo.

" O Assembler é com certeza a mais eficiente das lingua-
gens e a sua adoc¢do resulta em rapidez na execucdo dos progra-

mas, acesso total ao hardware do MSX, precedéncia sobre o
sistema operacional, etc. Sua Unica desvantagem, paradoxal-
mente, acaba por ser a sua principal virtude: ele exige muita
paciéncia para ser utilizado com sucesso. O Assembler é uma
linguagem para quem leva programacdo a sério, pois exige
organizagdo e metodologia de trabalho.

A série de matérias que estamos iniciando agora ira
dar justamente isso a vocé: informacdo, organizacdo, metodo-
logia e solugBes conceituais, fundamentadas em um amplo
acervo de procedimentos e rotinas jd prontas para a utiliza-
cdo em seus proprios programas, que podem ser adaptadas e
ampliadas para resolver os mais diversos problemas na progra-
macdo de um sistema. Elas serdo o ponto de partida de um
novo sistema operacional para o MSX: o sistema PRO KIT.

Vocé podera, a partir do BIOS PRO KIT, criar e desen-
volver qualquer tipo de aplicativo, utilitdrio ou mesmo jogos.
Tudo o que for criado, respeitando-se as regras do PRO KIT,
estara automaticamente incorporado ao sistema MASTER.

0 BIOS PRO KIT

Criar um sistema operacional é um desafio bastante
tentador. Ndo tanto pela programac&o em si, mas pelo fato
de que um sistema operacional deve estar apto a executar
uma série de procedimentos padronizados. Tal padronizacdo
deve efetivamente permitir a operacionalidade de programas
que em ‘alguns casos sdo bastante distintos. .

O problema, entdo, passa a ser a elaboracdo de um con-
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junto de regras que deverdo ser aplicadas em todos os progra-
mas. Esta é a parte mais dificil do sistema operacional pois,
como o préprio nome indica. BIOS vem de Basic Input Output
System (ndo tem nada a ver com linguagem BASIC).

Podemos nos perguntar qual seria a real necessidade de
um novo sistema operacional, uma vez que o microcomputa-
dor j& vem com um. A resposta a tal questdo devem buscar,
em particular, os programadores que pretendem obter um
pouco mais da maquina.

- 0 maximo que podemos fazer é listar alguns pontos que
devem ser levados em consideragdo:

— O BIOS do MSX foi escrito para suportar a linguagem
BASIC (MSX-BASIC) e portanto uma boa parte do seu codi-
go estd parametrizada para operar com uma linguagem de alto
nivel. Por exemplo: o BIOS contém as rotinas basicas de trata-
mento da aritmética de ponto flutuante: dos comandos e fun-
cBes gréficas e sonoras e do acesso e controle do cassete e do
drive.

Um determinado programa (um editor de texto, por
exemplo) pode néo precisar de ponto flutuante, nem de opera-
¢Oes gréficas e muito menos sonoras. Além disto o programa
pode necessitar apenas de um sistema de armazenamento de
dados.

— Né&o se conhece a fundo o BIOS do MSX e é extremamente
dificil prever como ele se comporta quando é exigido em ope-
racdes bem diferentes daquelas previstas para a linguagem
BASIC. Por exemplo: o BIOS tem todas as rotinas necessarias
para a manipulacdo dos sprites, porém nenhuma para trata-
mento e manipula¢do de shapes.

— Independentemente do uso gue se faca do BIOS do MSX,
gualquer programa do usudrio terd que preservar a drea de
varidveis do sistema intacta. Sdo aproximadamente 10 Kbytes
de RAM, guando se trabalha com drives. No caso de um edi-
tor de texto que ndo usa a BIOS original, seriam mais de 10
Kbytes para o texto.

— Apesar do MSX ser um padrdo mundial, é uma temeridade
confiar na compatibilidade dos computadores brasileiros,
quando se quer produzir software de boa qualidade.

— Por menor e mais simples que seja um sistema operacional
aberto, ele serd sempre dominado pelo programador, e nio
vice-versa. Sua estrutura, se bem compreendida, pode ser
transportada para outros computadores com a maior facilidade
(mesmo que o microprocessador ndo pertenca a mesma fami-
lia).

— O programador que dominar os conceitos envolvidos num
sistema operacional estard apto a altera-lo de acordo com suas
necessidades.

Esses sdo alguns pontos que devem ser pensados e repen-
sados pelo programador. A avaliacdo da necessidade de se ter
um outro sistema operacional deve passar também pelo tipo de
programa que se quer criar. Em alguns casos pode-se chegar a
conclusdo que o BIOS do MSX é suficiente, ou mais apropria-
do, para resolver o problema.

A MEMORIA E O PRO KIT

Bem, se vocé chegou até aqui, entdo estd mesmo dispos-
to a encarar a tarefa de "'desvendar os mistérios do Assem-
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bler’’, "entender um sistema operacional original’’ e, de que-
bra, “‘criar um bom programa’’.

Pode parecer alguma pretensdo, tanto de nossa parte
quanto da sua, porém sem ela ndo iremos a lugar algum. E
além do mais, esta jornada n3o serd tdo espinhosa assim.

Antes de entrarmos na programacdo propriamente dita,
vamos estabelecer o principio bédsico que norteard os para-
metros do PRO KIT: o BIOS independe da ROM do MSX,
das varidveis do sistema ou das rotinas presentes nos cartuchos
de drive, expansdo, oitenta colunas, etc. Isto quer dizer que o
BIOS ir4 trabalhar em 64 Kbytes de RAM e, descontando a
drea que ele ocupar, todo o resto estard disponivel para o pro-
grama do usudrio.

QOutro ponto a ser considerado é que o BIOS poderd
trabalhar em SCREEN 0 ou SCREEN 2 indistintamente, ou
seja, todas as opera¢des de INPUT ou de impressdo de texto
no video produzirfo resultado idéntico nesses dois modos de
tela.

O BIOS contard apenas com o minimo indispensavel
para as operacBes bdsicas de qualquer programa e, em prin-
cipio, estard voltado para as operagGes com drives.

Dé uma boa estudada no mapa da RAM e procure
decorar bem as posicdes ocupadas por cada elemento.

O QUE SERA PRECISO

Para acompanhar este projeto e realmente usufruir das
potencialidades do PRO KIT sera preciso ter em mdos um
bom editor Assembler. Infelizmente o MSX ndo tem a felici-
dade de possuir bons editores de linguagem de maquina, e
o menos ruim é o GEN (ou DEVPAC).

Este editor é bastante antigo e certamente todo progra-
mador tem uma cépia, esquecida em algum disco de arquivo.
Podem ser usados outros editores que o resultado serd o mes-
mo. Na verdade, ndo existe um editor ideal e cada programa-
dor se adapta a um tipo de funcionalidade. Escolha o que me-
lhor lhe convier.

Jé o monitor, para monitorar a meméria, testar as roti-
nas e executd-las passo a passo, deverd ser o MON (do mes-
mo pacote DEVPAC), pois este é o melhor software desta
categoria escrito para o MSX. Ele é superior inclusive aos
programas para outros computadores (PC, TRS 80, etc).

Em termos de literatura, o THE MSX RED BOOK (da
Avalon Software) é uma aquisicdo altamente recomendavel,
além, é claro, da propria MICRO SISTEMAS.

Na proxima edigdo iniciaremos a publicacdo das rotinas
que compdem o BIOS PRO KIT. Por questSes de espago,
publicaremos os parametros de entrada e saida de cada uma, |
bem como a sua listagem em hexadecimal. As partes que
forem importantes para a perfeita compreensdo do sistema
serdo publicadas em mnemaonicos.

Para os programadores que desejarem um conhecimen-
to mais detalhado do sistema operacional PRO KIT, em bre-
ve colocaremos & sua disposicdo um manual técnico de pro-
gramacdo do BIOS, bem como um disco com todos os fon-
tes.

SUPORTE.

NFORMATICA P& FEE!

SUPORTE INFORMATICA LTDA. — Rua Almirante Ary Parreiras, 565 — Rocha — Rio — RJ — Tel.: (021) 281-9766 — Telex 36461 SUOP
LPC TECH COM. E IND. LTDA. — Av. José Maria Whitaker, 833 — Mirandopolis — SP — Tel.: (011) 581-6817 J

PC TECH

“O MICRO COM MANIA
DE GRANDEZA"

O PC TECH TURBO XT é um microcomputador
compativel com o PC/XT da IBM com clock
de 4,77 MHZ ou 8 MHZ.

— Memoria RAM de 512 Kb a 768 Kb
— Drives 5 1/4” Slim

— Winchester de 20 Mb e 40 Mb

— Fita Streamer

— Maior garantia do mercado 10
— Assisténcia técnica em todo Pais. gs‘-“ dﬂa‘o
sﬂ’ fl’{s’
cod? 4ed°
"
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MSX-JCS INFORMATICA E COM.LTDA. MSX

DRIVE MSX COMPLETO 5174 DD 360 e 31/2 DD 720

Marca DDX - Ofimo preco a vista ou em ate 3 pagtos.

PROMOGCAO: NA COMPRA DE UM DRIVE VOCE GANHA 50 JOGOS
E 20 PROGRAMAS APLICATIVOS E UTILITARIOS.

T L A A A S S S S S S S i S S S S P S ot B A S S S S S - o -

CONFIRA NOSSA LINHA DE PERIFERICOS.
COMPUTADORES EXPERT e HOTBIT — MONITORES — IMPRESSORAS — MULTI
MODEM - KIT COMPLETO PARA MONTAGEM DE DISK DRIVE — INTERFACE PARA
DOIS DRIVES — FONTE GOM GABINETE — MESAS PARA COMP ¢ IMPRESSORAS
PORTA DISKETES P/100 DISK — DISKETES 5.1/4 e 3.1/2 — FILTRO DE LINHA
DISKETE BOX P/5 DISK — CABO P/IMPRESSORAS — CAPAS P/MICRO ¢ MAIS.

S R S S S T A S S T M S i St S T S M S S S - - - i 2 i o 2 - " > -

SOFTWARES - DBASE II PLUS e SUPER CAL2.
QUALIDADE PRACTICA - ORIGINAIS COM MANUAL COMPLETO
NUMERO DE SERIE PARA SUPORTE TECNICO - GARANTIA -
REPOSICAO GRATUITA QUANDO FOR LANCADA UMA NOVA VS.
PRECO DE PROMOCIONAL NCz$ 80,00

T S S A R S S O S S T B S S B 0 T o T T T - - - T 1 " T - -

FITAS DE VIDEO MPO :
CURSO DE BASIC MSX (Acompanha livro de exercicio) NCz$ 57,00

DOMINANDO O MSX  ( O Sucesso continua) NCz§ 32,00
LIVROS PARA O MSX - EDITORA ALEPH
USANDO O DISK DRIVE NO MSX.uiiiveeeereresressssaersersessssscssssons NCzs 12,00
LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX........... e R NCz§% 11,50
100 DICAS PARA MSX..eerereseeeseesens i N «ee NCz$ 12,00
ASTROGIA NO MSX (Com diskete NCz$ 24,00)....ccccceeuvsunn NCz8§ 15,00

M S 2 S 2 B S Sl ot S T S S - - 2 SO L - - - =

ADVENTURES NACIONAIS - PANZSOFT/UNIVERSOFT

DISCO 01 - FLORESTA NEGRA - ROMA - HIGHLAND - MONSTROS
DA NOITE 1 -KRULL e INDIANA JONES ZERO .....cuuueuneee. NCzs 12,00
DISCO 02 - MONSTROS DA NOITE 2 (OCUPA 1 DISCO)... NCz$% 12,00

COMAa PEDIR NOSS0S PRODUTOS: PARA DRIVES E DEMAIS PERIFERICOS PODE-
RA SER DE OURS MANEIRAS: ATRAVES DE ORDEM DE PAGTO OU DEPOSITO EM
CONTA CORRENTE e O ENVID ATRAVES DE ENCOMENDA REG. ou SEDEX (ESTE E
POR CONTA OO CLIENTE). DEMAIS PRODUTOS BASTA ANEXAR UM CHEQUE NO-
MINAL E CRUZADD PARA JCS INFORMATICA E COM LTOA E ENVIAR P/ NDSSA
CARIXA POSTAL. - PARA SOFT PECA CATALOGD COMPLETO.

AV PRCAEMBU 1183 - SAO PAULO - CRIXA POSTAL 1678 CEP 01051 SP - 5P

FONES (011) 66-6258 e 826-0153




ESTA E A SUA CHANCE DE ADIQUIRIR 0S
MELHORES SOFTS DO MERCADO.

APROVEITE! |

MS DESTAQUE

LENDA DA GAVEA (LANGAMENTO)
NCZ$ 12,30

PRO-KIT — FILES (LANCAMENTO)

Amuivo que permite a organizacdo do conteido de cada um dos disquetes, ca
talogando e fornecendo informagdes sobre toda a biblioteca de software do
usuario.

NCZ$ 15,40
GRAPHOS Il VL. 2

E 0 mais poderoso editor grafico nacional. Permite a criagio de aberturas, dese-
nhos e shapes, alfabetos especiais, 81C. ............cooeviiiinirnnnnenn. NCZ$ 18,50

ALFABETOS N? 1

Banco de alfabetos para o GRAPHOS lll, contendo mais de 30 alfabetos tama-
nho padrdo e diversos alfabetos para titulos._.................o... NCZ% 9,20

DIGITAL BOOK N? 1

Langcamento inédito. Uma nova maneira de usar o seu computador. O livro digi-
tal que vai revolucionar a informética editorial ................cc..oees NCZ§ 15,40

PRO KIT ZAPPER

A ferramenta de todo usuario de drive. Permite ordenar os arquivos de discos,
verificar e editar os setores, trilhas, testar a velocidade de rotacdo do drive, etc.

.................................................................................. NCZ$ 15,40
PRO KIT SCANNER (LANCAMENTO)

Sistema de pesquisa e coleta de figuras e desenhos. O SCANNER examina os
amuivos, do disco, de forma conjunta ou independente. Os desenhos, sprites
@ shapes s80 arquivados num disco compativel com o CRAPHOS il e DESK-3

................................................................................. NCZS 15,40
GRAPHOS — SHAPES 1 (LANCAMENTO)

Coletdnea de shapes e desenhos de arquitetura, sletrdnica, selos e vinhetas.
..................................................................................... NCZ§ 9,20

GRAPHOS — TELAS 1 (LANCAMENTO)

Telas prontas para uso em programas do USLMO ......eeveineeenes NCZ$% 9,20
SISTEMA EDITOR V.34

Crie 0 seu proprio adventure com este editor de jogos ............ NCZ5 24,70
AMAZONIA

0O mais famoso adventure nacional................cccovviviiiieiinaninns NCZ8 9,20

SERRA PELADA

A fortuna o espera em SERRA PELADA e vocé nem precisard sujar as maos.
Possui um SiStEMa 08 MBPBS .. .veuieriininnirriienneerernrnannesians NCZ§ 9,20

LINHA IBM-PC

GELICOB PLUS — KNOW HOW INF.

Gerenciador de linhas Cobol. (Vide analise MS n® 76) ........... NCZ% 240,00
GEFOC 1 — KNOW HOW INF.
Gerador de fontes COBOL. (Manutencdo de arquivos) .......... NCZ$ 300,00

CAPTU RE Capturador de telas

Programa para capturar e armazenar em arquivos as imagens de telas apresenta-
das em seus programas

EDITEL - Editor de telas

Objetiva auxiliar no projeto, confecgdo e acabamento de telas.
CAPTURES: EDIREL = s T e i s NCZ$ 120,30

LINHA MSX

BUC — COMPOSER

Escreva cartas, trabalhos escolares, pequenas publicidades, etc. com sua impres-
sora matricial, podendo optar entre 35 tipos de caracteres diferentes, além da-
queles que o programa lhe permite criar. Um excelente processador de textos
com incriveis graficos.

NCZ§&

TRANCA - FILES

Esconde arguivos no diretdrio e protege programas.
NCZ§ 9,20

BUC — COPY

Um étimo copiador acompanhado de um excelente manual. O livro negro da Pi-
rataria, que ensina tudo sobre copias em fita.

NCZ§ 6,20
BUC — SYNTH

Uma verdadeira mesa de som para vocé colocar efeitos sonoros em seus progra-
mas em Basic

NCZ$ 9,20
SUBLIM

Ainda ndio proibiram™’ Ndo & hipnotismo. Faca experimentos com mensagens
subliminares no video do seu MSX
NCZs 9,20

PROPAGANDA ELETRONICA

Agora muito mais atrativos. Anunciando as mercadorias nas vitrines de todo o
Brasil. Faga dinheiro alugando o seu equipamento.

NCZ$ 18,50 _
STRIP GIRLS l e Il

Para tirar @ roupa delas vocé tem de saber canta-las.
NCZ% 9,20

CADASTRO DE CLIENTES

Um excelente banco de dados com imensa facilidade de uso ..NCZ$§ 37,00

CARTOON

Potente editor gréfico criado para a linha MSX ...........ovuneee. NCZ§ 37,00

CONTAS A PAGAR E RECEBER

Permite um completo controle de suas contas possuindo informagdes sobre a

data em que foi efetuada @ CoNA.......ccovmrininiiinieniiniiinneannas NCZ§ 37,00
CONTROLE BANCARIO :
O Gnico com extrato “‘extra descomplicado” ............ccovvuveeennns NCZ§ 37,00

CONTROLE DE ESTOQUE

Potente gerenciador de estoque de produtos e matérias-primas. Até 1800 reais-
L NCZ% 88,20

FLUXO DE CAIXA

Poderoso programa com o qual vocé tem um perfeito estudo de sua situacdo

fiNanCceira @ de SU BMPIBSE ... ...covruerionrssnrarmnresrensnsnsrosions NCZ& 37,00
MALA POSTAL
Umn;:super DANCO. A& dados .. ocimcuinmsissechin sens s e s s nsmanns NCZ§ 26,50

SISTEMA DE CONTROLE IMOBILIARIO

Dispensa o uso das maguinas de mecanografia de controle de C/correntes agili-

zando o funcionamento de uma imobiliria .......................... NCZ$ 176,30
DBASE Il PLUS MSX

Sistema de gerenciamento de dados.........cooveeeiiiiniiiniennns NCZ& 92,50
SUPERCALC 2

E a planilha eletrénica mais poderosa e facil de ser usada.......| NCZ§ 92,50

COPY — BAIXARIA

Copia de disco para fita (até 5 blocos de uma s6 vez) e vice-
versa, I8 enderecos do disco, troca nomes, executa arquivos,
L] el e e T e UL MOt SN M NCZ% 9,20

FACA JA O SEU PEDIDO

Envie cheque nominal a

ZOCHIO REPRESENTACOES LTDA.

Caixa Postal 1793 - CEP 20001
Rio de Janeiro - RJ.- Tel. (021) 262-6306

Venha vender seu produto conosco! Vocé s6 tem a ganhar! Informaces:
Telefone (021} 262-63-06




Tenho acompanhado sua revista
MICRO SISTEMAS e quero parabeni-
zé-los pelo excelente trabalho jorna-
Ifstico que os senhores fazem, publican-
do uma visdo geral do que estd ocorren-
do no mundo da informatica.

Também é admirdvel sua linha
editorial, promovendo a linha MSX e
tentando empurrd-la para a frente.

Entretanto, acho que a informé-
tica brasileira ainda ndo desceu de pa-
tamar de academia, isto &, algo somen-
te acessivel para superdotados ou pri-
vilegiados. -

Ora, os senhores sabem melhor gue
eu que, no mundo exterior, a informati-

* ca é tratada de maneira completamente

diferente: a mdquina e o software sio
adaptados ao “burro”, digo, ao usuério,
e ndo como aqui — o “burro”, digo, o
usuério a maquina.

E espantosa a massa de literatura
existente no Brasil para a linha MSX.
Isso serve para apavorar ainda mais
leigos como eu, que ndo estamos nem
um pouco interessados em ler com-
péndios de Assembler para fazer e/ou
usar um programinha de etiquetas. Ndo
sei programar. Ndo gosto de programar.
Nédo quero aprender a programar e ndo
quero mais perder meu tempo com
1550.

_Quero apenas usar um bom progra-
ma, destes que a gente quase ou ndo
precisa de manual para operar, feito
por pessoas que saibam programar, que
entendam do setor, que sejam remunera-
das e protegidas por seu trabalho: em
uma maquina simples, destas em que a
comunicacdo entre o usudrio e a maqui-
na seja o menos problematica possivel
para o usudrio.

Infelizmente a linha MSX esta lon-
ge de meus ideais, seja pela falta de bons
programas, seja pela interface homem-
maquina. Quando muito, roda alguns
programas jd superados, como o Super-
calc 2 — que para o Apple Il e PC est4
na terceira versio — e o dBase antigo,
que é uma linguagem de dificil com-
preensio.

Os artigos publicados em sua revista

na tentativa de colaborar com o coitado
do usudrio, como o que saiu na pagina
18 do namero 82, causam arrepios e
um desénimo total em leigos como eu,
assim como qualquer outro artigo des-
tinado a “orientar’” um candidato a
usudrio de dBase. Pena sua linha de
publicacdo ndo incluir o Publish Its!,
ou o Multiscribe, por exemplo. Acredi-
to que causariam uma revolucdo entre
os candidatos & compra de micro pes-
soal e doméstico, e tenho certeza de
que no bom sentido. Inclusive, sua
revista entraria em ritmo de fim de re-
serva de mercado, se esta tiver um fim,
e a anos-luz de distancia dos concorren-
tes.

Apesar do baixo custo da CPU
basica o MSX necessita, assim como
qualquer microcomputador, de acessé-
rios gque o tornariam uma madaguina
atil, como impressora, monitor, expan-
sdo de memoria, etc... Quando se faz um
orcamento para aquisicdo de uma mé-
quina MSX em condicdes de uso, e na
esperanca de que alguns dias ela tenha
utilidade, descobre-se que o material
ndo é nada barato pelo que oferece de
retorno, e que no final das contas, o
melhor para quem sabe “programar”’
e possui bastante dinheiro é adquirir
logo um PC. Quem nio sabe programar,
o melhor é esperar o fim da reserva de
mercado para comprar um Amiga, um
Apple |1 GS ou um Macintosh,

Também acontece com a linha
MSX algo muito pior, que um leigo
como eu somente descobre apds adqui-
rir a CPU e seus acessorios: a famigera-
da incompatibilidade. Nada combina!
Basta ler as cartas de socorro endereca-
das a sua redagdo, para termos uma idéia
do estrago feito na vida de uma vitima
do MSX.

Em meu caso, comprei em uma loja
de eletrodomésticos um TK 3000 da
Microdigital — uma copia piorada do
Apple Il e ja substituido em seu pafs
de origem pelo Il GS, mas que causou
uma revolugdo em minha vida. Sé
atrapalhei-me um pouco no infcio com
a quantidade de programas existentes
para esta linha. Todos piratas, pois
infelizmente ndo existem representantes
legais para eles no Brasil.

E gracas a facilidade do prazo de
pagamento na loja de eletrodomésticos,
conheco varias pessoas em minha cidade
que adquiriram um MSX, na esperanca
de participar desta revolucdo tecnologi-
ca: o uso de um microcomputador do-
méstico. E o usam de acordo com sua
utilidade: como um Atari de luxo.

Senhores, sejamos honestos, pois
sabemos que esta linha ndo atraiu a aten-
cdo da genialidade dos americanos para
programar, e ndo serd o brasileiro,
apesar do notavel esforgo, que iréd resol-
ver o problema. Também ndo podemos
proibir o brasileiro de ouvir Beethoven
na esperanca de que algum dia um com-
positor tupiniquim crie a 52 Sinfonia.

Sua revista é muito bem feita e
justamente por isso pode levar mais
incautos 3 adquirirem um microcompu-
tador MSX, ou qualquer outro como
os descendentes da linha Sinclair, que
julgo estarem liquidados ou em fim de
linha, e como terminais de videotexto
poderdo encerrar seus dias.

Devemos, isto sim, apenas lutar pe-
lo fim da reserva de mercado para a
microinformdtica e consequente barate-
amento do microcompttador e seus
acessorios; por uma lei de protegdo aos
programadores que respeitem e criem
algo de realmente Gtil para pessoas co-
mo eu, um simples agricultor, ou uma
dona de casa, ou um estudante, etc, para
que tenhamos acesso a essa fantastica
tecnologia existente no mundo desen-
volvido.

Folhando um manual xerografado
de um programa americano pirateado —
Visto que eles s6 existem no Brasil desta
forma para o Apple, embora na pratica
ache que tudo que existe em microin-
formdtica neste pafs & pirateado —,
encontrei cinco oportunidades em gue
0s autores do soft forneciam o endereco
da softhouse para o caso de davidas e
esclarecimentos, e uma para caso de
palpites do usudrio no sentido de me-
Ihorar o soft.

Pobre de nés, vitimas dos cartérios
brasileiros, caso necessitemos de alguma
informacdo para o soft, micro ou qual-
quer acessorio do mesmo! No minimo,
acho que esses cartorios consideram o
consumidor brasileiro um otario — para

MICRO SISTEMAS
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EXPRESS

AQUI VOCE ENCONTRARA:
* Jogos e Aplicativos pa-
ra MSX (incluindo va-

rios lancamentos)

* Desenvolvimento e
Manutencio de Sistemas
para MSX e PC (incluin-
do servicos de mala dire-
ta, etc)

* Cursos 20s nossos
usugrios

Venha nos visitar ou
solicite nosso Catalogo
Gratis que enviaremos a

qualquer lugar do Pais
ou telefone marcando
uma entrevista com nossos
analistas.

R.Dr.Epitacio Pessoa,6

Jd. Santa Francisca
GUARULHOS — SP

CEP 07020
KTeI: (011) 913-0792. )

CHAMPION

SOFTWARE LTDA

MSX - MSX 2
MEGAROM
Se vocé possui um Expert
ou Hot bit, venha
falar consoco! Temos
uma infinidade de Jogos
e Aplicativos em fita,
disco 5% e disco 3%:.

Promocgéo:
Compre 6 jogos e
leve + 1 gratis!!!

Peca catdlogo

“GRATIS” ou visite
nosso SHOW ROOM

sito a Rua Clélia, 1837
(Lapa) S&o Paulo — SP
(Préximo ao Olympia)
Caixa Postal 11844
CEP 05042

JL,CANDIDO

o qual estdo até fazendo um grande
favor, j4 que é proibido importar —,
que é o de vender material caro e supe-
rado. Caso as vitimas necessitem maio-

res informagdes — pois normalmente os -

manuais que acompanham o material
vendido quando muito contém o nome
do fabricante e um minimo de informa-
¢cdes sobre o material, como orientagdo
ao usudrio — passam a ser considerados
uns chatos, que nada entendem de
informdtica.

Enfim, em um ramo delicado e
efervescente como esse, que muda e
evolui a cada minuto, o compromisso
do cartério com o usudrio brasileiro
encerra no momento da venda.

Marcelo T. Macagnan — Cruz Alta — RS

D

R PR NER

Gostaria de saber se hd no mercado
brasileiro algum conversor de sinais do
padrio RGB-PC para o Expert. Se hou-
ver, quem o fabrica e onde posso com-
pra-lo?

Josué O. Freitas Janior. — Av. Pinheiro
NMachado, 1991/103 — Porto Velho —
RO 78900

Em primeiro lugar gostaria de
parabenizéd-los pela excelente qualidade
da revista, que cresce cada vez mais
com o passar do tempo. S6 o que é
bom dura tanto.

Possuo um CP-400 Color Il e
encontro muita dificuldade em encon-
trar tanto softwares como hardware
para meu computador. Procuro um dri-

ve mas me disseram que vai ser impossi-.

vel adquirir um disco mestre para ele.
Isto é verdade? Devo investir em meu
eguipamento ou troca-lo?

Rogério Ferraz — Av. Conselheiro
Nebias, 818/52 — Santos — SP 11045

Adgquiri um microcomputador D-
8100, na cidade de Recife (PE).

Quando liguei o equipamento, no-
tei que ao conectd-lo ao gravador ele
ndo atendia aos comandos de gravagdo/
leitura, surgindo sempre mensagens de
erro.

Peco-lhes que me mandem uma
explicacdo para o ocorrido e a respecti-
va solugdo, tendo em vista que figuei
bastante chateado, pois tinha grande
confianga nesses produtos.

Aproveito o momento para saber
se aqui na regido, Juazeiro (BA) e
Petrolina (PE), existe alguma loja
de assisténcia técnica autorizada, no ca-
so de possiveis problemas técnicos.
Antonio Marcos de Oliveira -- Quadra
E N© 60 — Castelo Branco — Juazeiro
BA 48900.

Quero endossar as sugestbes do -
Agostinho Fernando Ribeiro Filho, de
Belém, e do Alexandre André Sposito,
de Ribeirdo Preto; pois também estou
presenciando a “amnésia’’ que a MICRO
SISTEMAS estd tendo em relagdo aos
usudrios da linha TRS-80. Comunico
também ao Roberto Renyi, de Sdo Pau-
lo, que tenho o referido programa (carta
publicada na MS n© 80}, mas ndo tenho
como envia-lo porgue ndo foi publicado
o seu endereco.

Aproveito a oportunidade para di-
zer que tenho varios programas utilita-
rios e gostaria de fazer um intercdmbio
com usuarios da linha TRS-80, CP 300
e CP 500, bem como trocar idéias.
Shyllon Marinho Rocha Trindade — Av.
Mal. Rondon, condominio Panorama
Parque Ill, q.C Bl. B2 ap. 402 — GO
74000.

Jair Diniz Miguel: vocé sé vai
encontrar esta expansdo em S3o Paulo,
na propria Milmar. O endereco é Av.
Cardoso de Melo, 1336 — Vila Olimpia.
Bruno Santos Teles — R. Visconde do
Rio Branco, 540 ap. 34 — Mercés - PR
80410.

Comprei um TPX Mouse para o
meu TK95, fabricado pela Tropic Infor-
matica. No ato da compra ndo percebi
gue o manual que o acompanhava se
destinava a linha MSX. Tentei trocar na
loja, mas este era o ultimo mouse a
venda. Entdo mandei duas cartas para o
fabricante e até agora ndo obtive respos-
ta. '

Peco socorro aos leitores porque a
interface tem uma safda extra ndo sei
para qual finalidade, além de ndo conse-
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guir utilizar o mouse em meus proprios
programas. _

James de Negri — R. Dr. Montaury
1039/11 - Caxias do Sul — RS -- 95020

Possuo um micro MSX, drive e
uma impressora Grafix GS 1000. Gos-
taria de trocar programas graficos que
enviem para impressoras letreiros gran-
des para antncios. Tenho outros tipos
de programas e gostaria de trocar desco-
bertas com vocés. Gosto de adventures,
em especial do AMAZONIA, do Renato
Degiovani. Caso vocé ndo saiba onde
fica a reserva da Funai, eu posso ajuda-
lo.

Marcelo Antonio Soares -- R. José

Gazzoto Sobrinho, 256 — Eng®. Coelho
— SP — 13160

Sou um usudrio de um Expert

MSX e desejo me corresponder com
usudrios dessa linha para troca de pro-
gramas em fita cassete, pois possuo uma
colecdo de mais de .170 softs, entre jo-
gos e aplicativos.

José Conrado Schuhli — R. Marechal
Candido Rondon, 420 - Cascavel - PR
85800

Possuo um micro MSX com drive
e gostaria de trocar mapas e manuais de
jogos e aplicativos. Aos leitores que gos-
tam de eletrénica, interesso por infor-
macbes sobre software e hardware.

Fernando Augusto Tidei — R. Dr.
Augusto de Miranda, 1130/c.1 -
Pompéia — Sdo Paulo — SP — .05026

Tenho um IBM-PC e neste fago
gréficos e desenhos em alta e baixa
resolucdo, mas ndo sei como imprimi-
los. Também possuo um mouse, mas
ndo sei como programé-lo. Gostaria de
trocar informacdes e dicas com progra-
madores de IBM-PC, -

Otavio Maffra Ottoni — R, Ministro
Ferreira Alves, 1031/31 Bl. B — S3o
Paulo — SP — 05009

Sou fandtico por radioamadoris-
mo, mas ao passar pela banca de jornal
e comprar um exemplar desta revista
fiquei super interessado por informdtica.
Possuo dois aparelhos importados de PX
modelo Cobra, se algum leitor quiser
me ajudar a entrar no mundo da infor-
matica, estou trocando uma destas
estacdes por um micro de qualquer
marca, exceto ZX81.

Vanderlei de Souza Correa — Av. Del-
fim Moreira, 85 — Teresépolis — RJ —
25953

Comprei muitos aplicativos sem
manual ou qualguer informacdo de
como usd-los. Sdo eles: Omnicopy 2,
Artista |, Art Studio (original), The
Last Word, Beta Basic 3.0, Softcalc I e
1, Logo (portugués), WHAM — The
Music Box e Assembler (versdo Artic).
Gostaria de obter ajuda neste sentido.

Fabio Borges Schmidt - R. Plfnio
Schmidt, 441 - Jd. Satélite — Sio
Paulo -- SP — 04793

Estou interessado. em me cor-
responder com usudrios do TK90X para
trocar dicas, programas, etc.

José Roberto — R. Caravelas, 48 — | ta-
guaquecetuba — SP — 08580

Troco uma quantidade conside-
ravel de programas para TK90X, TK95
ou ZX Spectrum pelo programa As-
trologia da Microdigital.

Rogério Castellano — Av. Cliudio
Franchi, 573 — Jd. Mont Kamel -~
SP — 05633

Acabo de adquirir um computa-
dor TK90X de 48 Kb e tenho grande
interesse em programar em linguagem
de maqguina. Gostaria que usudrios
deste tipo de micro entrassem em con-
tato comigo para trocar idéias.

Clédudio Lombardo Jorge — R. Otdvio
Ascoli, 521 — Duque de Caxias — RJ
—25000

Envie sua correspondéncia para: ATH—
Anélise Teleprocessamento e Informéatica
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson,
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/
RJ, CEP 20030, Secao Cartas/Redacdo

MICRO SISTEMAS.

ATENCAO ENGENHEIROS E
ESTUDANTES DE ENGENHARIA

“Viga” € um programa para Calculo de Estruturas Hiperestaticag
(Vigas Continuas), desenvolvido de acordo com a metodologia de
ensino das escolas de Engenharia e dentro

da teoria do “Método das Deformacdes”

Bastante simples de operar, é de extrema utilidade para

Engenheiros e estudantes de Engenharia possibilitando
a resolucao de vigas com até 12 vaos.

Carlos Alberto Alencar Mota

Autor do programa e Engenheiro Civil (CNPq)
(Programa registrado na S.E.1.)

Breve Cilculo de Lajes,
Pilares e Fundagdes

|

Pedidos diretamente a NewSoft Informatica Ltda.

Av. Nilo Pecanha, 50 sala 906 — CEP 20.020 Rio de Janciro - R] - ou através de vale postal “AG. ARCOS” — cod. 522317
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DO

mlLEITOR

Gréficos sendo impressos em super-
velocidade. . . De repente uma janela de
texto passa por vocé num scroll lateral,
péra no meio da tela, dd uma piscadi-
nha, e ZAPT! Aparecem centenas de
caracteres gréficos vindos sabe-se 14 de
onde. A tela entdo se abre como uma
cortina e surge uma mensagem poética
do programador, onde as letras mudam
constantemente de cores como se cinti-
lassem. . .

N&o, meu amigo, ndo se trata de um
sonho louco de um programador gréfi-
co, mas de efeitos simples que vocé po-
de conseguir sem muito esforco. Prepa-
re-se, pois o programa a seguir é capaz
de tudo isso e muito mais!

GRAPHS

Roberto da Costa Medeiros

Para comecar, digite, salve e rode o
programa da listagem 1. Ndo havendo
erros, serd gravado na memdria e na fi-
ta (ou disco) um programa em lingua-
gem de méquina que certamente ird mu-
dar seus conceitos a respeito do VDP —
o chip gerador de video do MSX.

O referido programa fica localiza-
do a partir do enderego & HDOOO, a fim
de ndo interferir com a drea do disco,
mas os programadores Assembler pode-
rdo reloca-lo numa posi¢do mais alta
da memoria, se o desejarem. Para carre-
gar o programa digite BLOAD “GRA-
PHS”, R. Em seguida, para protegé-lo
do BASIC e especificar o seu ponto de
entrada, vocé deve dar os seguintes co-

16 EENBIKEYOFF: COLORL, 15: CLEARZEE . &H
CFPFIDEFINTA-Z:LOCATELS, 12 FRINT "AGLUARD
En

29 L= 2edd: FORA=ENDeSET 0LHI ESSTERS

it FORE=ATOA+T

43 REMDAS:CaVAL ("LH" +0A%) 1 5=5+Co POKER, T

5S¢ MEXT

& READC: IFCL STHENEEEFIPRIMNT"ERRD NOS

DADOS DA LINHAYL:END

T8 L=L+1@iNEXT

8 CLS:PRIMNT"PREFPARE O GE&VODOR OU DISC
0", "TECLE <RETURMN:":A$=IMPLUTE:{1}

FE DSAVE"GROPHS. BTN, 2D, S$HDLES, LHD 1
ca

1@ DEFUSR=s5HDO@EE: END

ioag *

2E@8 DATA LD, 39,594,770, 32, DE.D1,E1,
2¢1¢ DATA E3Z,CF, 2C.CA L AB.ES. 81,
DATA @8, 8,21, C%,D1,ED, B .02,
3 DATA S55,46,3E,87,91,CH,27, 4F,
DA Bé, 08, 21,60, D1, 09, SE. 23,
2@5E DATA S6,E1,D5,D%,E3, 45, 03, 44, =
L@ed DOTH 18,17,C5.D7,20,83,.C1,18, 711

e7d DATA 18,CF, 2C,FE, 20 Ch. B21

2088 DATA 2F,54,C1,2R,E5,73, §oce HNB

2% DATA 23,5E,25,56, 20, E3. 16.E2, 742

wl®E DATA D7 D ESIE, 25, C ol L L e
2119 DATA B3, 11,E4,D1,ED, DA, 1,43, 963

21200 DATA DE,CS5,E7,E1,E3,E7,97.87,
2138 BATA E&, 003, FE, 07, 30,82, 07,09,
2148 DATA FS,30,DE, D1 B4, A5, 20, 34,
215¢ DATA FL,AF,3D0,09,05,4F,00,27,
2168 DATA CO0,27,47,DB,NAB, 32,650,010,
:31_7';?1 LDATA BE,B1,32,0E,D1,D0, N8, T
2180 DATA 32,DF,D1,C1,F1,07,C%,4
24 DATA @, 06, 06, @e, 78,88, 26, B8,
22¢@ DATH DL,ED,SEB,E2,D1.ED,4B,E4,
2216 DATA D1, 7C,CD, 66,089,208, 07, 3
2776 DOTA 28,20,C0,5C,88,C%,EB,F3,

147
1859

1E55

136

DATA 3A,DE,D1,D3,A8, 14.F 5. 30,
DATA DD,D1,D3,A8,F1.060, 40, 08,
DATH
DATA
DATA ©
DATHA
DATA B8, 20,
DATA E

,D1,EG,5R,E2,Dt, 1258
4,.01,7hA,C0,46,00,
DATA 235, 1E,CD, 5%
DATA @,F3,FS,
DATA DL,D3,A8,F1,12,23,13,
DATA DD, 01, 03,08, 60,78, B, 2,
SE5M DATA EB,FE.L9,3A,0F ,D1.F3.07,
23464 DATA NB,CD,59,90, 54,00, D1, D3,
2374 DATA 08,FE,C7,30.0DE, D1, 03, 64,
230 DATA B@, 78,00,41, 00, 26,56, D1,
2358 DATA ED,4B,EZ,D1,30,E4,D1,C0,
2800 DATA S6,00,C5, 66, B9, 38, 08, 04,
2414 DATA BH, 98, 14, 08, 78, 08, 14,06,
2120 DATA ED, 4R, EA, DI, ED,SE,EQ. D1,
2438 DATA DR, 5A,E4,D1,47,3R.E4.01,
2446 DATA 4F ED,SE,E®,D1,20,E2.D1,
2456 DATA E5.D5,FD,E1,DD,£1.7C,0D,
2468 DATA 646,108, 28,17,30.28, 20,05,
247¢ DATA' @4, B8, CD, S D7, 00, 49
248¢ DATA FD,17,0%,00,E5,60,E5., D1,
24948 DATA E1,C1, 18,E8,CY.C5, 86, 06,
2506 DATA CL, Bo, DB, D7, B0, 89,F0, 19,
DATA DF,D0,ES.FD.ES, I E1.C1
DATH 16,EH, 07,7
DA DF L5, 47, 9E, §
) DATA G130, DF, D1, D
i DATA D1,3A.DD.0L.D
@ DTN k'l.CD.QV.Eiﬂ‘C‘?,E
O DOTA AL, 55, 4D SH, 47,7
A DATA DA, 45, D1,
A\ DOTH DE, 77, 04,5
DITR 8, 40, B0, Ga . Ba, B,
21 DATA del

LISTAGEM 1

34

mandos, no modo direto ou numa linha
no inicio do programa BASIC:
CLEAR200, & HCFFF: DEFUSR
HDOOO

Apos isto vocé passard a dispor de
quatro poderosas fungGes de manipula-
¢80 do video para usar 3 vontade a par-
tir do BASIC. Cada funcdo é indicada
por uma letra, com a seguinte sintaxe
de chamada:

A = USR (X), op¢do, [op1], [op2], . . .
[opN]

Falaremos sobre o pardmetro X
mais adiante. Se vocé estd estranhando
a aparéncia desta instrucdo, dé uma
olhada no artigo “Maltiplos Parametros
da Fungio USR”, publicado em MS n©
82.

=&

CONHECENDO O PROGRAMA

Vamos entdo listar as opgdes e ex-
plicar o que elas fazem:

F — Preencher a VRAM (FILL)

Sintaxe: A = USR (X), F, INIC,
QUANT,BYTE

INIC = endereco inicial da VRAM
a ser preenchido (0 a & H3FFF)

QUANT = quantidade de bytes
(1 a & H4000)

BYTE = valor que ird preencher
a tela (0 a 255)

Exemplo: 10 SCREENO: A = USR
(0), F,0,40*24, 65

Preenche a tela de texto com a letra
“A", cujo codigo ASCII é 65.

M — Transferir dados da VRAM pa-
ra a memoria

Sintaxe: A = USR (X), M, ORIG,
DEST, QUANT

ORIG = endereco da VRAM a par-
tir do qual serdo transferidos os dados
(0 a & H3FFF)

DEST = enderego da memdria pa-
ra onde serdo transferidos os dados
(0 a & HFFFF)

QUANT = quantidade de bytes a
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transferir (1 a & H3FFF)

Exemplo: 10 A = USR (0), M, 0,
& HC000, 256

Transfere os 256 primeiros bytes da
VRAM para o enderego & HCOOO da
RAM. Este comando apresenta maior
utilidade com a op¢do de chavear os
slots da memoria, o que serd visto no t6-
pico referente ao pardmetro X"

V — Transferir os dados da memo-
ria para a VRAM

Sintaxe: A = USR (X), V, ORIG,
DEST, QUANT

ORIG = enderego da memodria de
onde serdo transferidos os dados
(0 a & HFFFF)

DEST = endereco da VRAM para
onde irfo os dados (0 a & H3FFF)

QUANT = quantidade de bytes a
transferir (1 a & H4000)

Exemplo: 10 SCREEN1: FORA =
0TO20: A = USR (0), V, 0, & HFBDY,
32*24: NEXT

Mostra, num loop sem fim (inter-
rompa-o com CTRL + STOP), o con-
tetido de um trecho das variaveis do sis-
tema. Experimente digitar algumas te-
clas para ver o que acontece.

W — Abre uma janela (window) na
VRAM exibindo os dados da memoria
corrente

Sintaxe: A = USR (X), W, INIC-
VRM, INICRAM, ALT, LARG, IN-
CREMVRM, INCREMRAM

(Que comanddo! Mas vale a pena
conhecé-lo pois ele é bastante podero-
so}.

INICVRM =
da janela na VRAM

INICRAM = endereco do inicio da
janela na memdria

ALT = altura da janela em bytes
{1 a 255)

LARG = largura da janela em bytes

(1 a 255)
INCREMVRM = valor a ser somado ao
endereco do inicio de cada linha na tela,
de forma que a proxima linha comece
exatamente embaixo da anterior. Geral-
mente é igual a largura da tela.

INCREMRAM = funcdo idéntica a
anterior, porém posicionando a leitura
de dados num hipotético bloco da me-
moria, de largura definida pelo usudrio.
Na préatica seu valor pode ser igual ao
da largura ou do parametro INCREMVRM.

Exemplo: 10 SCREENQO: COLOR1,

endereco do inicio

15
20 A =STICK (0)
30 X =X + (A=7AND X)) -

=h o PROGRAMA EXEMPLO DA OFCAD *wW7
N S U e e

¢ SCREENZ:COLORL, 1S5:CLS:
E) " Mudar para 522 no Expert

A4 OPEN"GRP: "AS#H1PRESCT (8, ¢) s FRINTH#HL, "

126 FOR R=0T031 STERG

130 LIME (%6, 24—11) - (155, 96+H) , , B LINE (12
4,76 ReAY - (132, 960R79) , , FF

146 GOSUTRLAGE

156 NEXT

1&f CLS:CIRCLE (255,94) , 200 GCIRCLE (@, 94)
L 2OE: FATHT (B, @) : PATNT (255, @)

176 DRAK"C130MAA, ODASLS2D8R 1 22UBL320U48 "

FAERND (- TIM

PREMARGNDD GRAFICASY, "FARG OFCAD “W "
S8 ED=0:GUSUD1 08

&8 FO 3 T0 31 STEF4:CIRCLE (128,%8) ,R:
CIRCLE {128, %4) (R/4:FATHT (120, 24) i3
TU GOSUBL @A

Ba NEXT

7@ FORR=1 10 .1 STEP .1:CIRCLE(1.28,%6),
514,44 FBICIRCLE (128,76}, 7uy ., RIPAINT (128
y 260

188 GOSUR] g

110 NEXT

SEPAINTE128,8), 13

184 LINE (&9, 90 ~0192,48) , 14, 0F

194 CIRCLE (48,74).16,15,,, 15/8:PAINT (48
B4 JASICIRCLE (5&, 112} , 8, 15 POINT (53, 11
&), 15

3@ CIRCLE(ZO8,948) .18, 15,, . 1S5/BIFPAINT (D
BE,84) 1S CTRCLEL(20d, 112) ,8, 1SIFAINT (26
G 11863, 15

265 DRAWTCIBNLAN, 168EBF AEAFSEAFIERFR
216 COLORIS:FRESET (8, @) :FRINT#1, "TECLE
SRETURN " A$=TNFUTS (1)

226 FORGA=LHBABTOLHESASTEFISS: = USE (@) , F
LB, 128, BHIFINEXT

258 FORA=@ TOED S125TERS1Z2

249 B=USR(S) , W, XHBAH, At B=USR (5) . W, LHBED
208 HEXT

260 FOR N=ED-1@24TOGSTEF 1829

278 B=USR(S) W, &HEBH, AT E=USR(S) , W, 2HE4E
28@ NEXT

29@ IFINEKEYS®:""THENCOLOR1:EMD

1@ GOTO254

1908 FORA=G TO 7:B=USR(5) .M, XHBEO+IZT4H*H
yED+E4%A, 54 NEXTIED=ED+S512: B=LISR(5) , W, &
HEs8,8,8,84, 256,454 RETURN

LISTAGEM 2

(A =3 AND X)43)

40 Y=Y + (A=1AND Y ) —
(A=5AND Y (235)

50 A = USR (0), W, 100, & HCOOO
+ Y*64 + X, 20, 20, 40, 64

60 GOTO 20

Neste exemplo vocé “‘passeia’ pela
memoria RAM compreendida entre os
enderecos & HCOOO até & HFFFF, como
se fosse um bloco de 64 bytes largura
por 256 de altura, do qual vocé vé ape-
nas uma janelinha de 20X20 caracteres.

O PARAMETRO “X"

C parametro entre parénteses per-
mite que o usudrio selecione a melhor
disposicdo para as pdginas 0 e 1 (que
correspondem aos enderecos 0-& H3FFF
e &H4000-& H7FFF. respectivamente),
de modo a chavear alternativamente
RAM, ROM, alguma expansio de me-
méria ou cartucho que porventura se lo-
calize entre os referidos enderegos. Pa-
ra que isto acontega basta passar, entre
parénteses, o numero do slot que se de-
seja ativar — com o devido cuidado, pois
slots sem meméria fardo o micro “‘rodar
no vazio” e perder o controle, que de-
pois s0 podera ser recuperado com um
RESET.

Na configuracdo dos MSX nacionais
os valores de X normalmente serdo 2 pa-
ra o Expert e 3 para o Hotbit, os quais
selecionam a RAM “escondida” sob a
ROM (32 Kbytes de RAM — oba!)

O programa tem, nas op¢des M, V
e W, rotinas alternativas para se traba-
thar de modo seguro — embora um
pouco mais lento — com as pdginas

alternativas O e 1. No entanto, enquan-
to estiver habilitada a ROM no slot O,
o programa rodard com velocidade ma-
xima.

Ndo é feita qualquer restrigdo quan-
to aos demais valores passados como pa-
rametros para a rotina. Se por um lado
isto dd total liberdade ao programador,
o mesmo devera precaver-se quanto a
alguns erros sendo catastroficos, pelo
menos assustadores. Uma chamada co-
mo A = USR (0), F, 0, 0, 255 preenche-
ra a VRAM a partir do endereco 0 com
o byte 255; sé que em vez de O serfo
preenchidos 65536 bytes! Como a
VRAM tem apenas um quarto dessa ca-
pacidade, ela serd totalmente preenchi-
da quatro vezes, dando a impressdo, du-
rante este tempo, que o computador
“travou’’. Basta interromper a execucio
com CTRL + STOP e digitar SCREENO
para que tudo volte ao normal.

Este foi um exemplo de erro assus-
tador. Um erro catastréfico,seria A =
USR (0), M, 0, & HDOOO, & H4000. Isto
tentaria copiar a VRAM para o endereco
& HDOOO, justamerite onde esta localiza-
da a rotina: CRASH, na certa.

Um outro aspecto interessante é
que cada opgdo tem suas variaveis locais.
Experimente digitar, em modo direto,
as chamadas a seguir:

SCREENO: A = USR (0), F, 80, 40
=20, 65 [RETURN]

A = USR (0), F, , 67 [RETURN]

CLS: A = USR (0), F [RETURN]

A listagem 2 mostra um exemplo
de uso da rotina. O programa pressupde
que GRAPHS esteja na memdria; se ndo

estiver, carregue-o. E até a proxima. i

%DRIVEDES.1/4E3.1/2
% PLACA 80 COLUNAS

3MODEN DE COMUNICAGAQ

SOLICITE NOSSC CATALOGO PARA FAZER A SUA ESCOLHA. ATENDEMOS TODOS OS ESTADOS EM 24 iORAS ViA SEDEX.
PARA FAZER SEU PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL PARA MSX-Soft Informdtica Ltda.
MATRIZ — RIO DE JANEIRO: AV. 28 DE SETEMBRO, 226 LOJA 110 — VILA ISABEL — RJ — CEP 20551 — TEL. (021) 284-6791
FILIAL CURITIBA: AV. 7 DE SETEMBRO. 3146 LOJA 20 — SHOPPING SETE — CURITIBA — PR — CEP 80010 — TEL. (041) 232 0399

3 PACOTAQ EM DISCO: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 10 DISCOS = NCIS 40,00
3 PACOTAO EM  FITA: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 7 FAS — NCZ540,00

#EXPANSOR DE SLOT (C/4 SLOTS)
3 GABINETE P/DRIVE COM FONTE FRIA
% INTERFACE DUPLA P/DRIVE
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Mapeador

Marcos Saito

Verificar a ocupa¢do de um disquete com SRR
o propdsito de identificar seu espaco disponivel R e =
nfo é nenhuma novidade. Programas que reali- N i e =
zam esta tarefa sfo tdo comuns que inclusive ja R L
fazem parte de um sistema operacional para o 80 REM
TRS-80. Para o Apple podemos dizer, sem exa- 100 ONERR 8OTO 170
gero, que devem existir algumas centenas de 150 HOME . UTAB B: PRINT "MAPEADOR": PRINT : PRINT : PRINT *INSIRA DISK
programas do género dispon I’\n"EiS no mercado’ o et | EE;ELER?EEJEZEQE?;; STINT "E PRESSIONE GQUALGUER TECLA..";: BET Af

que por si j4 dd uma medida do quanto podem

14 RESTORE : FOR A = 24575 TO 245411: READ B: POKE A,B: NEXT A: GOTO 2&
JE— ser uteis tais programas.

"]
158 DATA 1&9,.96,140,10,32,217,3,96,0,0,1,946,1,0,18,56,32,%56,0,84,8,08,1,0

A versfo que apresento aqui € diferente ,0,96,1,0,0,2,0,8,8,1,239,21& .
das demais por mapear também trilhas extras JORSRERERRISHOEDSS ERRON 2
de discos mapeados fora do padrdo normal do 180 IF ER o B THEN PRINT SERAD DE E/6%: PRINT 1 PRINT “TRILHA *3 PEEK
Apple. Alguns programadores, com o ‘propési- 198 Q?{?ﬁ?“-’-’zééasﬁﬁﬁzﬁé;*ﬁgﬁ'f ;275?3;; E?nggiarzwa 5 PEEK (219) * 256
to de aproveitaf 9 méXimo de seus, d‘sql-_letES' prd ;FPR;2;K=‘§\229?} = &4 DR PEEK (2459%) = 12B THEN HOME : YTAEB 1@8: PRINT
costumam formata-los com 40 ou até 43 trllhas, TAE( 11)"ERRO MNA ROTINA RWTS": PRINT : PRINT TAE( 11)"TRILHA “; PEEK
em vez das 35 trilhas usuais (veja o programa R R e A ]
Formatador, de Henrique Moriya, publicado R B b DA R e SR RS RN RS R
em MS n© 72). Embora os programas conven- 220 BuE e REE CaR
cionais nfo mostrem essas trlhas, o Mapeador | 20 %2 s - es sumers ¢ se o siosgon. roe zeaco: roxe
é capaz de identificéd-las. 250 REM MAPA DE OCUPACAD ->

As colunas do mapa representam os se- 26D SD = @:TR = 17:5E = 0:0C0 = 1: GOSUB 24@:NT = PEEK (21556)
tores, e as linhas indicam as trilhas. Por ques- B ok A= 1702 - 75 PRINT “_vj: NEXT > PRINT TRILWAS-: TNVERSE
tGes de espaco, 0s setores nfo foram numera- : FOR A = 0.01 TONT = (NT = 40) & (NT > 48): UTAB 3: PRINT INT (A ‘
dos: sfo 16 setores, apresentados em ordem nu- S et Satiase s Rsi iR B Sl e B ] B e
mérica, sendo o de cima o setor 9 e o de baixo 298 CD = @: FOR A = 2156@ TO 21568 + (NT = 1) * 4 STEP 4:V1 = PEEK (A):
o setor 16. A velocidade do programa é satisfa- Ll R :TE&E;E ;:E; 1\5‘1’22 ;2509;1;7 YPRESSIONE OUALBUER TECLA";: WAIT —
téria, considerando-se que 0 mesmo foi escrito O 7 s 1 To NT “Roc UTAB or HTAB Zr FLAGH : PRINT 42 FOR v = 1
em BASIC. E possivel ainda enviar uma copia | 3,y 110155 V1A Yoo 45 W88, B oL L paia Tkl 102 hext .2
do mapa para a impressora. 320 ;_1*=11;6121;1@93;1;;?;33: IF Vi = > VB THEN PRINT ".":8D = 5D

O programa é compativel apenas com o e R NN
DOS 3.3, e seu funcionamento pode ser com- 358 VB = 128:L1 = 13

, preendido a partir da leitura do artigo Comiple- SERLL S Ll o lu Viae Lis HIaD C0s AR Vo s s THEM, SRING fa iR = 20

xo DOS, publicado em MS n© 66. SR e

3&@
| Is@ WVTAB 22: CALL - B&B: NEXT A: PRINT "SETORES LIVRES = ";SD
4B WVTAP 24: HTAB 1: PRINT "L[CR] DUTRO - [IJ IMPRIME - [ESC] SAI";: WAIT
| — 16384,128:A = PEEK ( - 146384): POKE - 15388,8: IF A = 141 THEN

RUN
418 IF A = 155 THEN HOME : END
420 IF A < > 201 THEN 420
4I@ MTAB 24: HTAB 1: CALL — B&B: FLASH : PRINT " IMPRIMINDD ";: NORMAL

: VTAB 1: PRINT : PRINT CHRf (4)"PR#1": PRINT CHR$ (9)"BBN"

448 FOR VT = @ TO 21: FOR HT = 1 TO 4@8:L = PEEK (1B23 + INT (VT / B) +
4@ + (VT.— B * INT (VT / B)) # 128 + HT): FRINT CHR# (L - &8 = (L
> &4 AND L € 128))3: NEXT : PRINT : MEXT : FRINT : PRINT CHR$ (4)
"PR#@": GOTO 488

MAPEADOR
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PAVLISOFT wnformatica

= ™\ MSX TURBO
M“I&F@@ Nio & mdgica, ¢ tecnologia!!! Um incrivel software que vaj

deixar suas rotinas de calculo e plotagem de graficos de 6 a 20

vezes mais rdpidas! MSXTURBO é um compilador que opera na

memoria, acelerando incrivelmente as operacdes de cilculo.

[e] 19848 Pauviisoll luloseatice . .

CUNITED JEO A ki NCz$ 24,00 (disco ou fita)
(2221 S8o Peulo 5P ¥

\
(@G EDTRONIC

Finalmente alguém pensou em vocé, técnico ou hobbista de

EBTR@NU@ eletronica, e criou um auxiliar para seus projetos.

VERSi e TR Tabela Padrio de simbologia em etronica; Recursos p/
2 i edicdo, montagem e impressio de esquemas p/ projetos eletroni-
Bulor:  PAULD 0. f‘nf”:::“ cos. Acompanha Arquivo Exemplo.
v

Dieiios Evchusivos de
FAVAISOF P infoinslics Lids. NCz$ 24,00 (disco ou fita)
\__ SEMAL = B5uas _)

) GRAPHIC VIEW

r&iraphic Vel —ootx Um genial programa para incrementar em suas telas graficas
- rotinas de Scroll (movimentagdo de telas) selecionadas, a fim de
que com facilidade vocé possa criar um SHOW VISUAL.

NCz$ 15,00 (sé6 disco)

(SPRITE SPRITE MAKER

AR 1® . Super Editor de sprites 16x16 que inclui rotinas para rever-
s sdo, espelho de 1/2 e 1/4.

FABIO A. A. CORRER NCz$ 18,00 (disco ou fita)

dislfitwicao:

PAULIROFT ZOFTWARE
CAIXA PORTAL ®Bemn
\ LEP 922232 - Ksn Pavlo-XP

@ -\ FAST GOPY

e msx Para a vergonha dos micros de 16 bits e muitos Kbs de

1ad memoria. Copia um disco completo no MSX mais rdpido que
I By ’*'*-m' num PC. Precisa dizer mais alguma coisa? :

e S - Copiador de discos ultra-rapido p/ controladoras padrio

o5 AT e, Microsol.

. ) NCz$ 9,20 (s6 disco)

Software 1009 nacional desenvolvido pela PAULISOFT c¢/manual, copias com
n® de série, garantia de up to date e assisténcia a0 usuario.

i ) Também nas melhores lojas e softhouses do Brasil.

Para breve: BKP-Disco (por Jilio Veloso) 231‘.'3?. a‘lf!’?f';fﬁuﬁ&"én?ﬂﬁi

SCREEN 1V (por Sérgio Duric Calheiros)
Caso deseje solicite catalogo completo (gratis) com nossos produtos.

Envie seu pedido para Cx. Postal 64.019 - CEP 02227 SP/SP,
acompanhado de cheque nominal ou vale postal, ou visite-nos:

FAULISOIFT

Prestes Maia, 241 - conj. 908 (a 100 metros da Estacdo Sio Bento do Metro).

FONE: (011) 228-1313
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COPYDOS

Clovis Almeida Menezes e
Rubens Almeida Menezes

O COPYDOS foi desenvolvido para micros compativeis
com o TRS-80 modelo |11 com sistema operacional TRSDOS/
DOS 500 em simples ou dupla face. A funcdo deste utilitdrio é
copiar o sistema de um disco fonte para um disco destino sem
apagar os seus arquivos. Além disso o COPYDOS pode copiar
o sistema em discos que estejam apenas formatados, dispensan-
do a penosa tarefa de matar os arquivos que também seriam
copiados se usdssemos o comando BACKUP guando deseja-
mos apenas o sistema.

Suponha ainda que vocé tenha um disco em que o siste-
ma ndo funciona, mas os arquivos estejam em bom estado. Pa-
ra conserta-lo vocé pode usar o COPYDOS, copiando o sistema
bom por cima do sistema ruim. Outro exemplo de utilizagdo
deste utilitdrio é guando vocé possui um sistema personalizado
com varios PATCHs e deseja passd-lo para o restante de seus
discos.

OPERACAO DO PROGRAMA

1 — Digite os nimeros dos drives onde se encontram os
discos FONTE e DESTINO;

2 — Responda se deseja inicializar o diretério digitando
“S" ou "N". Se sua resposta for afirmativa, o COPYDOS co-
piard o sistema e em seguida inicializard o diretdrio, o que im-
plicara na perda dos arquivos jé gravados.

O programa pedirad que vocé coloque o disco no drive e
comegarda a copia, que serd feita de trés em trés trilhas. Caso se-
ja pressionada a tecla BREAK na primeira pergunta, o COPY-
DOS solicitard que se coloque um disco com o sistema TRS-
DOS/DOS 500 no drive 0 e o controle voltard ao DOS. Nas de-
mais perguntas, BREAK retorna a pergunta anterior.

Durante a cdpia, na linha central da tela serdo indicados
o drive, a trilha e o setor do disco que estd sendo copiado. Ca-
so ocorra alguma falha de leitura ou gravagdo o COPYDOS in-
dicard o erro através de uma mensagem padrdo do DOS. Vo-
cé deverd entfo teclar "'C' para continuar a copia. “P” pa-
ra parar ou “T"" para uma nova tentativa. A gravacdo pode ser
interrompida a qualquer instante pressionando-se BREAK.

O sistema estd posicionado nas primeiras trilhas do disco
e nas trilhas proximas ao diretdrio (veja a figura 1). Nos discos
de dados essas trilhas sfo utilizadas pelos arquivos do usudrio;

28

TAEEL & 1
! Posigc3oc do Sistema !
el e e [}
1 Trilha ! Nameroc de Setores #*® )
1 [}
e 0 4 18 3
: 01 . iB L
! Q2 A 04 4
x 15 : 18 !
3 156 2 i8 1
' 17 ' 18 %% :
' 18 ! 18 '
' 19 ' 18 !
L S0 ' 18 '
g 21 J 12 A
! ____________ ek
! % Setor inicial = 1 '
! %% Diretério ,
Figura 1
BYTE EOU OOZEH
cCaLL ASCZ
DEFE 1EH
DEFM *COPYDOS?
DEFR QOH
ASCZ EX {SP)Y . HL
NEXT LD A, (HL)
INC HL
CALL BYTE
OR A
JR NZ,NEXT
EX (SP) L HL
RET
Figura 2
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o@@E IE BE CD @% 44 21 @@ 3C @1 FF @3 CD E8 94 ED 73 1741 920@ 49 4B 54 45 52 3E 28 76 51 72 61 20 49 4E 49 43 1219
P@1@ @2 95 31 FF BF 3E @4 32 19 4@ 32 0A 46 32 7D 44 1178 s2pp A% 4F 2@ &F 7S 28 3C A2 S2 45 41 AR 3E 20 70 &1 1164
sg2@ @1 14 SC CD FP 94 24 24 20 43 4F S6 S? 44 4F 53 1341 Q2Em T2 61 20 T &F &HC 74 61 72 2@ 61 &F 20 84 4F 53 14909
9@3E@ 20 TA 204 6A 24 2A ZA DA 24 DA ZA A TA 2R 2A 28 &34 92F¢ 90 @& @5 LD 75 94 FE @1 CA B2 70 CD E2 74 @81 82 1842
9040 2A 2A 2A 2A 24 DA 2A ZA DA 20 2A 24 26 24 2R 20 672 F3g@  3E CD F@ 94 4% 6E 73 679 72 &1 20 &F 24 64 69 73 1744
2056 24 2A 20 2A 2A ZA 2A EA 2A 20 DA 2A 24 A TA A 672 9318 63 6F 20 43 6F 6D 2@ 54 52 53 44 4F SIT 2F 44 4F 1246
9@60 2R 2A 26 20 24 24 2A 20 2A 2H 20 TA 2A 20 24 20 &72 oxop 535 35 36 I8 20 OE 4F 20 44 7T 49 76 &5 20 32 28 1135
Qa7 28 2A 26 2A @6 81 CS 3F CD F¢ 94 435 4F 3E 45 SB 1463 on3a &5 28 74 45 43 LC 45 20 3C 4S5 4E 55 95 S2 IE 98 1194
@@ 41 4F 20 49 LE &6 &F T2 4D 51 T4 &% L3 &1 20 4C 1417 5343 ©46.81 CD 75 94 21 @@ 3C 22 28 4¢ 21 FF 83 CD E8 1395
@53 74 &4 &1 PE 20 2D 23 S8 &5 &4 72 4F 26 SZ 7S &2 1389 93¢ T4 ED 7B 82 95 21 19 40 3& @1 C3 2D 49 7E 32 D1 1525
Sanp 45 &E 73 20 2D 20 53 &5 74 65 &D &2 T2 6F IZF 38 1371 9348 73 SE 93 FD Z1 9@ BA @8 DD 54 @8 5A FF 94 1E @1 1481
G@E@ 57 @0 CD 8D @2 28 FB CD E2 94 €1 C@ 3C CD F@ %4 2111 737@¢ CD BD 82 £C2 B2 90 LD BF Y3 FE 54 28 F3 FD 24 1C 2297
Q@aCH B4 72 49 74 &5 20 44 4F 4E 54 45 20 2@ 20 IA 60 1872 @3g@ DD 7E @1 BB 200 EA DD 23 DD 23 68 3D 2¢ DY CY DS 2045
2@p CD CD 94 FE @1 CA FB 92 32 Al 94 32 56 95 D& 3@ 2318 539@ 7A S3 21 C@ 93 CD 1S 94 74 21 C? 93 CD 15 94 71  18&1
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COPYDOS

sendo assim, cuidado, pois se vocé colocar um disco de dados
no drive destino, perderd os arquivos que estiverem alocados
nas areas normalmente ocupadas pelo sistema.

COMENTARIOS TECNICOS

— Os enderecos 460AH e 46D7H contém, respectiva-
mente, o niumero de tentativas de gravacdo e leitura efetuadas
pelo DOS quando ocorre algum erro. Para ndo deixar os caris-
simos usudrios esperando por DEZ tentativas, reduzimos este
niumero @ metade. Ndo aconselhamos, porém, que se reduzam

as tentativas a menos de cinco, pois estas operagdes as vezes
n3o sdo bem sucedidas de inicio;

— A partir do endereco 94FOH existe uma rotina que
substitui com vantagens a rotina $VDLINE da ROM. Esta roti-
na obtém o endereco da mensagem sem gue precisemos apon-
ta-lo através do par HL, retirando-o da pilha de retorno. Assim,
a mensagem deve estar posicionada logo apds a chamada. A
string pode conter qualquer caracter de controle e deve ser en-
cerrada com um byte zero — e por isso a rotina € denominada
ASCZ (veja a figura 2).
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INFORMACAO:

colecdo brinde de jogos em fitas K-7 ou disco 5 1/4.
MISC-A solucdo definitiva para o usuario MSX.

Misc? oqueeo Misc*

maior e melhor Clube para usuario de MSX do Brasil.

Uma prova desta afirmacdo. Seus quase seis mil associados.

O objetivo do MISC é dar ao usuédrio de MSX apoio de informacdo, de produto e de servico.
Jornal do MISC, biblioteca, livros e revistas nacionais e importadas.
PRODUTOS: Hot Bit e Expert semi-novos com garantia, drives, monitores, TV com RGB,

modems, impressoras, a mais completa softhouse para MSX. -
SERVICOS: transformacao para MSX 2.0, cartucho megaram, assisténcia tecnica.

Associese ao MISC. Pague uma taxa Unica de Ncz$ 6,50 (até 30/04) em cheque nominal a EMBASS
EDITORA LTDA. ou através de dep6sito no BRADESCO na Ag. 0108 conta n9 141.184-5. Escolha sua

\Rua Xavier de Toledo, 210 - Cj. 23 - 01048 - Sdo Paulo - SP - Fones: (011) 36-3226 e 34-8391.

PECA CATALOGO GRATIS
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CLUBE
DO

LEITOR

Esta dica permite a impressio de
caracteres em formato shnade
{(sombra) ou outline (contornado)
no modo grdfico SCREEN 2.

Entra: As=texto
X,¥Y=posicdo na tela
T=tipo (0=shade,l=outline}
IN=incremento para X,Y
10 DEFINTA-Z:SCREENZ:COLOR1,15:C
LS
20 OPEN"GRE:"AS1:IN=10:T=0
30 X=10:Y=10:A5="Este texto esta
":G0O8UBL1000
40 X=10:Y=Y+10:A5="no modo SHADE
... "2 GOSUBL10O0O
50 T=1:X=10:Y=Y+20:A%="E este mo
stra o modo” : GOSUB1000
60 X=10:¥Y=Y+10:A5="QUTLINE...":(
OSUB1000
70 X=10:¥Y=Y+10:AS="TECLE ":GOSURB
100:A$="[ENTERI1":T=0:G0SUB1000
80 AS=INPUTS(l):X=0:Y=Y+20
90 FORA=1T0O255:1FA<32THENAS=CHRS
(1) +CHRS (A+64) ELSEA=CHRS (A)
100 FORT=0TOl:GOSUBLOO00:NEXT
110 IFY=0THENAS=INPUTS(1l):CLS:Y=
10
120 NEXT:GOTO90
1000 FORL=1TOLEN (AS) : A1$=MIDS (A%
,L,1):IFAl1S=CHRS (1) THENFL=1:NEXT
1010 IFAl1S>" "THENGOSUB1500
1020 X=X+IN:IFX>235THENX=0:Y=Y+TI
N:IFY>182THENY=0
1030 NEXT:RETURN
1500 COLOR1:FORX1=XTOX+2:FORY1l=Y
TOY+2:PSET (X1,Y1) ,POINT(X1,¥Y1)
1510 1F FL THENPRINT#1,CHRS(1);
1520 PRINT#1,AlS:NEXT:;NEXT
1530 COLOR15:PSET (X+T,Y¥+T) ,POINT
STEP(0,0)
1540 IF FL THENPRINT4#1,CHRS(1);
1550 PRINT#1,Al%:COLOR1:FL=0:RET
URN

Para mudar as cores digite
POKE 30035.N onde N & o valor do
atributo desejado.
10 FOR T=30000 TO 30044:

READ A:
SOKE T.A: NEXT T: INK 7

20 DATA 14,32,33,0,88,6,24.17,32
v 0229, 5448, PEENGe25 08 107 53300
80,117,320 2050 (8153 153 225

30 DATA 2296724 AT 32.6.54,15 .2
5,16, 250N B GIRICESI S MR a1 70 30 ]

40 PRINT AT 11,8:"MI1CRO SLISTEMAS
”:RAND USR 30000: INK 0

e - — i ——— e —— o —

Esta dica substitul uma cor na
tela de baixa resolucdo por
outra cor especificada.

O byte 30 contém o codigo da
COor a ser alterada e o byte 31
0 Ccodigo da nova Ccor.

10 FOR J=76& TO 813:READ A:POKE

J,A:NEXT

20 pATA 169,0,133,207,165,31,32,
100,248,169,0,133,206,165,207,16
4,206,32,113,248,197,30,208,5

30 DATA 165,207,32,14,248,230,20
6, 165,206,201 40,268 2300530 507
»165,207,201,40,208,220,96

40 GR:COLOR=15

50 HLIN 0,39 AT O:HLIN 0,239 AT 3
9:VLIN 0,39 AT 20

60 FOR T=1 TO 3000:NEXT

70 POKE 30,0:POKE 31,5:CALL 768

Envié suas dicas para a Redagdo do MICRO
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165
Grupo 1210, - Rio de Janeiro - RJ CEP 20.030
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- MS servicos

S. MICR SOFTCLUBES | | yryuizc
S - 0 g C O A Solucdo em Software tEJgTE
_ APPLE CLUBE ESPACO!
ATENDIMENTO INSTANTANEO (2hs.) Clu usutrios de APPLE
ASSISTENCIA TECNICA O maior scorvo, e programas somaus:| | A MICRO SISTEMAS
se 3000 titulos & sua dimposiclo. Arm oferece a seus
diss0. 1emos o APPLE NEWS, um jomal li -
Especializado na area com 5 anos de o mevieles dncrnea qua Gl A L
experiéncia em manutencdo de: : e s b ot ot el'.:sopr:!CleastLa e
MICROS ¢ REDES LOCAIS ® MONITORES PC CLUBE espaco e custo,
E PERIFERICOS 0 Clube dos usurios do IBM-PC. Com ninguém vai deixar de
mais doi.omn discos E:nu dltimas no- anunciar.
Contratos de Manutenc&o a partir de 5 OTNs wades do mercado intermacional. . Consulte-nos pelo
Laboratério préprio oo "‘f"'é"'.c‘s';f'fnff.r'li".‘féi&'“ com | | telefone 2626306 ou
todas as informacdes ¢ 0 mundo
ligue ja e comprove! 168ITS. e (011) 887-3389
TEL.: 299.1166 Coen
Caixa Postal 12130 CEP 02088
L M Tel.: (011) 295-1188 SAO PAULO SP
"

H55EL

ASSEL Assisténcia Eletronica Ltda.

r N
FRIENDS OF
Direto da Fébrica MONTE VOCE MESMO!

Assisténcia Técnica Autorizada DRIVES51/4DDe31/2 Envie nome, endereco o receba o DA- ®
DISMAC - TEXAS

(Super promogio) TEX Catalogo, grétis.

* Impressoras p/MSX o o : Am
REVENDA AUTORIZADA DE * Capas p/MSX

PECAS E ACESSORIOS SHARP * Monitor p/MSX : '

* Multimodem p/MSX = =8 19 Clube dos Aficciona-
* Gabinete p/MSX ..:;“'_-___&i dos do Brasil, com estu-

* Interface p/MSX S :
Db See Gabinetes tipes basculants e gavets pe- dos na drea de Software

Assisténcia para todas as marcas
de calculadoras eletrdnicas, video

games, maquinas de escrever dréo PC-XT. Fonte de 150W/190W. Mo- e r i i
eletronicas, micros da linha 3 nitores MDA-Hércules & CGA-RGB. Te- ‘HaA dware, : inclusive
Apple. = wwomitrcs. lncii MANUAL Assisténcia Técnica p/
0 USUARIO e tod cessori
A =I/A a monagem. o || A-500; 1000 ou 2000,

FONE: (011) 2565242

Rua da Lapa, 107 - loja - Centro - RJ. Computadores e Sistemas Ltda.
T 021) 222-7137 e 221-2989 -

K DATEX Ltda. CGC 27297977/1-79
Av. Ministro Edgard Romero. 81/307 - Rua Lord Cockrane,775-Ipiranga Av. 28 de Setembro, 373710 CX. POSTAL 22030

Madureira SP-CEP 04213-Telex (11)34-224 20557, Rio de Janeiro, RJ .. =
Tel.: (021) 390-8225 Fone: (V11) 914-2266 To: 171 28853 mowoce @ | CEP 01499-Sp

Séo sete anos de lideranca no mercado editorial de informati-
ca que fizeram de MICRO SISTEMAS uma revista indispensavel para
0s possuidores de microcomputadores. Sendo assim ndo perca mais
tempo e assine logo MICRO SISTEMAS.

Com ela vocé podera participar de tudo o que acontece de real-
mente importante no setor de informdética. S&o dicas, programas
e novidades que ndo podem faltar na estante do leitor exigente,

e s e . —— -] ===

‘ Estou enviando o cheque n® ___ no valor de NCZ5 15,00 nominal &
ATl EDITORA LTDA., referente a uma assinatura anual (12 nimeros) de
MICRO SISTEMAS

NOME: =
" ENDERECO: _
CEP: _ CIDADE: | UF: TEL: ST
E HORA DE PROFISSAO: DATA/NASCIMENTO i ey
ASSINAR EQUIPAMENTO: DRIVE:
INTERFACE: IMPRESSORA:

M i WO el / / ASSINATURA:
® ATl — Anélise, Teleprocessamento e Informética Editora Ltda.
SI EI ' Ias Av. Presidente Wilson, 165 — Gr. 1210

: Rio de Janeiro — RJ — CEP 20030 — Tel.: {021) 262-6306
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PRO KIT files:
O amigo do seu

s OCé & imaginou o que é ter
dezenas de discos, todos eles
lotados de programas e arqui-

vos, e ndo saber exatamente
onde estd aquele programinha super
interessante que vocé acabou de ganhar
de um amigo?

Pior ainda: j& imaginou em gquantos
discos vocé tem gravado aquele Pac-Man

que, além de muito chato, ndo esta fun-

cionando dirgito?

E s6 para completar, vocé ja pensou
(com a crise financeira que vivemos)
guanto custa cada disco de arquivo e
backup? Se ainda ndo pensou, estd na
hora de comecar a fazer as contas e
ver o disperdicio de espago magnético
que vocé estd patrocinando.

O QUE E O FILES

Foi pensando nisto que a PRO
KIT Software criou o files: afinal,
ndo hé quem use discos que ndo tenha
problemas para organizar os seus arqui-
VOs.

O PRO KIT files é composto por
um arquivo indexado de programas e

arquivo

discos, onde o cadastramento e as atua-
lizacBes podem ser realizadas sern mais
nenhuma perda de tempo (ou paciéncia).
O files vem a ser exatamente um cadas-
tro especifico para vocé controlar
seus discos. Com ele, vocé pode obter
uma listagem de todos os seus progra-
mas, ordenados pelo nome, pela exten-
sdo ou por disco — tudo isto num s6
arquivo. Desta forma fica facil manter
um controle rigoroso sobre todos os
seus discos, além de otimizar o espago
ocupado por seus arquivos e programas.

O funcionamento do files é bastan-
te simples: o usudrio cria uma numera-
¢cdo para os seus discos (variando de 0
a 99) e solicita a atualizacdo do cadas-
tro. O proprio programa se encarregard
entdo de ler o diretério do disco que
estd no drive e atualizar (ou incluir)
seu contetido no cadastro. Feito isto.
é possivel ordenar o cadastro e obter
listagens de todos os programas argui-
vados. ,

Uma grande vantagem do files &
que ele funciona também a partir do
sistema MASTER (o que, diga-se de
passagem, é outra méo na roda).

A copia do PRO KIT files que
recebemos para andlise no CPD de MS
j& estd na prateleira mais proxima dos
micros, onde é constantemente requisi-
tada para classificar e atualizar os dis-
cos de programas publicados. O files
estd sendo utilizado inclusive para o
controle dos discos dos PCs, que man-
tém os arguivos internos do CPD.
Alids, ai’ vai mais uma sugestdo de uso
para o programa: diferenciar os discos
do PC dos discos do MSX.

Se vocé desejar maiores informa-
cOes sobre o files, ou qualguer outro
produto da série PRO KIT, escreva
para a caixa postal 44 026, CEP 22062
— Rio de Janeiro.

Texto: Claudio Costa

téncia técnica permanente.

MSX1-MSX2-MEGARON

* Temos grande quantidade de jogos e aplicativos em discos e fitas.
* Damos treinamento especializado para o usudrio do MSX, mais assis-

* Desenvolvemos programas profissionais para empresas, locadoras ete.
* Peca catdlogo detalhado sobre o CLUBE DO MSX.

Rua Rangel Pestana, 950 — Cep: 13200 — Jundiai/SP
Fone: (011) 436-0331
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Assessorarie.

CONHECA AS ESTRELAS
RNACIONAILS
E NACIONALS.

+ LINGUAGENS DE % GERENCIADORES DE PROJETOS AUTO PROGRAM #
PROGRAMACAO e PROJECT b Gerador de aplicativos que permite ao profissional de
e C COMPILER e SUPERPROJECT EXPERT qualquer drea desenvolver seus proprios programas, sem utilizar

A linguagem ou técnica de programagdo.

N % PLANILHAS ELETRONICAS e A zfm 4
o QUICKBASIC : SLUCPI E[”géifc 3 Estes marcam a nova era da Comunicagio de Dados.
: gg%{ C o SUPERCALC 4 Néo ¢ a toa que o Z conquistou o titulo de “O Software
o MACRO ASSEMBLER e QUATTRO do ano’’ na categoria Mcro-mmnfrgmc
e PASCAL e JAVELIN MAIS E FORMS

O Mais é um pacote de rotinas que
implementa um método de acesso em
arvore “‘multi-way”’, € o Forms, um
sistema genérico de entrada de

PROCESSADORES DE TEXTO
e WORDSTAR 2.000 PLUS

o WORDSTAR 3.46 dados formatada em tela. _
e WORDSTAR 4.2 FORMAX +
e MS WORD 4.0 O software grafico para o
e WORD PERFECT desenvolvimento de
e REPORTWRITER formuldrios.

SMANTSCERDE CARTA CERTAII %

IMAGEM
Software

grafico, com

~ recursos de desenhos,
cores, textos e graficos.

INTEGRADOS N4
o FRAMEWORK Il
e OPEN-ACCESS II

* SYMPHONY DISKMASTER
_ Catalogador que permite
controlar e manter em ordem a sua
o CDEDADOS biblioteca de diskettes.

e DISK LOCK *

e rBASE 5000

PARA O software que protege 0s seus softwares,
: DATAE]S%{ % BORLAND tanto para arquivos em disquetes como em
: %Egg EASIC ' winchester. Para usudrios ou fabricantes.

GRAFICOS o TURBO PASCAL COPYSCREEN =
e CHART e TURBO PROLOG A evolucdo do print screen. Copia as telas desejadas
e GRAPHWRITER II e TURBO ASSEMBLER (micro ou terminal) para um arquivo, permitindo vrios tipos
e STATGRAPHICS e SIDEKICK PLUS de impressdo e exportacdo para todos processadores de texto.

e FREELANCE PLUS

DESCRITOR *
° HALO/GRAPHICS % ?%ﬁg&l)%%f&m 87, Poderoso documentador de sistemas para clipper e dBase III Plus.

* DIVERSOS CLBC
e MSDOS V.33 Biblioteca de rotinas graficas para utilizacdo em clipper summer §7.
e PRO-1B %
[ ] RT . . - c 7
o WINDOWS Prototipador de aplicagdes para dBase, Dialog e Clipper.
® WORKS

e EXCEL WINDOWS
o SIDEWAYS PC
e SQZ PLUS

e FAST BACK

Av. Rio Branco, 181 - grupo 1206 - CEP 20040 - Centro
S Rio de Janeiro - RY - Tels.: (021) 5$33-1400 / 533-3105




AMERICA

Sistemas de informacg&o

Fitas Basf Cartridge 480.
Genuinamente Nacionais.

Assim como o chopp e o cafezinho s&o
genuinamente diferentes, a fita Basf Cartridge 480,
agora fabricada no Brasil, e a alem3,

S80 genuinamente iguais.

Como a deles, a nossa também vem
acompanhada do mesmo certificado de garantia:
item por item.

Aqui, o controle de qualidade ¢ realizado fita por fita.
Tudo com tecnologia e qualidade nacionais.
Fita Basf Cartridge 480: um brinde as
nossas igualdades, e diferencas. Sim? Yah.

BASF

| i e G




